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EL SPECTRUM PLUS II YA ES UNA REALIDAD 



Donde ía rédente adquisición par 
Alustrad t'oiisunicr ÉlcchnriiL^ Je lus 
derechos de comercialización y 
distribución de los productos Sinclair, 
rumores insistentes apuntan en todas 
Iü^ direcciones para referirse al futuro 
de nuestra querido Spectrurn, en sus 
más diversas versiones. 
Problemas comerciales, de distribución 
oiuis, ajeiu^ al ^ui rulo consiMnidoi . 
están convtjhioiuuido el iricrcudu y 
todavía no podemos predecir los 
resultados* Soto hay un dato 
K-o ii l Limado: a primeros de septiembre 
haní su enerada en escena un nuevo 
ordenador cuyas características ya 
podemos adelantar. Se trata de un 
modelo que se aproxima bástante a la 
máquina de Juegos ideal, o por lo 
menos ese es el objetivo principal de 
sus di se fiadores. Llevará cassette e 
ínterface de joystick incorporados, 128 
K de memoria, sonido por TV + , 
1 celado profesional (tipo Amsirad), 



sistema operativo renovado y, por 
supuesto, compatible con iodo el 
software ya existente. Esta es 
preeisamcnie la baza comercia] 
que juega Amstrad; un ordenador que 
nace con más de 15*000 programas 
disponibles. Por oirá parte, Anistrad 
pretende dedicar su actual gama de 
productos a tareas mas profesionales, 
tales como gestión y utilidades 
diversas, reservando 
ta línea Sincfair 
para objciHos mas 
Indicos. Un último 
dato de enorme 
interés: el precio del 
nuevo modelo no 
superará las 40,000 
pesetas. El 
Spectrurn Plus Jl 
ya está aquí, 
Bienvenido sea, 
Domingo 
Gómei 




ASI SERA EL NUEVO SPECTRUM PLUS II 



SLOT DE 
EXPANSION 



SONI DO POR TV 

El modulador de video lera 
comfonedo con toa b i*ñd de 
ovdto. ícw b que d tonido de los 
volumen » 

calidad. 



DISEÑO 



Lo corwepoen gewol d* 
lo maquina et tirmlar a lo 
del Spectrum * . o» que 
cowrvo gran porte de u 



PermiTÍFú la toneViMt de 
pcrífercoi cwipüribltt con loi 
octoolev 



CUENTA-VUELTAS 
NORMALIZADO 



CASSETTE 
INCOR- 
PORA DO 

Moyo* comodidad 
a la hora de 
cargar loi 
progtamot 
evitando «í 
Fñóte5io mon*p 
dí cotíes. 




INTER FACE DE JOYSTICK 



A portir de ahora bagara con comedor a\ |oy$hti 
oVtOomeníe en el cudenadoc . 



NUEVO SISTEMA 
OPERATIVO 



WtiAOtilffleftte mejorado por Armrrad. con$ervo 
»n embargo, fot svhfwiwoí principal^ de lo ÍOW. 



Notable mejoro del 
pierna. oWa rfl'olrr*ni? 
m«qnKO como en el 

fuñí iones y < ornando* en 
loi propn» ledas. 



E normes ooubilidadei te obren al nuevo 
«nwMo, cora el que « crearan jvegoi 
mucho íroí witoui ? camplejgi. 



■ El departamento de investi- 
gaciones de Sinclair parece 
haber abandonado la idea de uti- 
lizar su pantalla plana de teieví- 
sor para el ordenador portátil 
«Pandora», y en su lugar va a usar 
algo más convencional: una pan 
talla de cristal liquido (Display) 
Aun así es muy probable que di- 
cho ordenador use ef software de 
ias tarjetas de crédito. 

El proyecto parece estar fina- 
lizado en su tota I ¡dad. Originaria- 
mente Pandora iba a ser compa- 
tible con el Spectrum. pero des- 
de que Amstrad adquirió los de- 
rechos del Spectrum esa posibi- 
lidad se ha hecho muy remota. 
m BAM8URY BUSNESS COM- 
I PUTER está produciendo una 



serie de cintas especiales de im- 
presora designada a hacer posi- 
ble la transferencia de tetras y di- 
bujos desde una pantalla de orde 
nador a camisetas u otros teji- 
dos. Con objeto de llevar esto a 
cabo se tiene que convertir el di- 
señador de pantallas en una ima- 
gen reproductora (Espejo) usan- 
do vAmx Superad» o «Tapgema- 
ker» o un sgreen + dunp p routin 
(pantalla, despojo, rutina), y des- 
pués pasar a papel normal. 

El dibujo o diseño puede enton- 
ces ser transferido al textil, con 
ayuda de una plancha. Se garan- 
tiza su permanencia incluso con 
el lavado. Las cintas para el ne- 
gro cuestan 12 libras, y para co- 
lores, 19 libras. 



m El nuevo éxito en todas las 
™ listas del Reino Unido ya tie- 
ne nombre. Red Hawk. Se trata de 
otro programa protagonizado por 
un héroe del cómic y en esta oca- 
sión ha sido diseñado por Mel 
bourne House. Eí juego consiste 
en una original combinación de 
aventura de texto y cómlc. 



Dtm/éjtro 

ALAN 
H£AP 
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Celebrada en Madrid lo K° Feria Alustrad 

UNA FERIA 

PARA LOS USUARIOS 

La 1 .* Feria Informática Amstrad se celebró en 
el madrileño Palacio de Congresos y Exposicio- 
nes durante k>s pasados días 23 al 25 de mayo. 

Esta Feria, de carácter monográfico, es ta pri 
mera de estas características que se realiza en Es- 
paña y supone una experiencia muy interesante 
debido a que. a diferencia de las grande* exposi- 
ciones de informática en nuestro país (SIMO o IN 
FORMAD, su orientación está dirigida fundamen- 
talmente hacía el público en general, en lugar de 
hacia los profesionales o comerciantes, por lo que 
sirvt 1 coi n<i inmejorable vehículo de relación en- 
tre el usuario y su ordenador. 

De esta forma, los asistentes pudieron tomar 




contacto con todas las novedades que se están 
produciendo actualmente en el mercado relado 
nadas con su ordenador personal: periféricos, soft- 
ware, etc. así como también pudieron disfrutar 
de un buen número de promociones de produc 
tos, las cuales ofrecían considerables ventajas pa- 
ra su adquisición 

La Feria, que supuso un auténtico éxito de or- 
ganización, conió con ta presencia de un nume- 
roso público, bien diferente, por cierto, al que es- 
laníos acostumbrados *a ver en otras demostrado 
nes de Informática, ya que éste constaba princi- 
palmente de jóvenes e incluso de los más peque- 
ños acompañados de sus familiares, circunstan- 
cia ésta en la que influyó favorablemente el pre- 
cio tan asequible de la entrada al recinto. 

A nosotros, como usuarios de Sinclair, no nos 
queda más que esperar que ahora que Amstrad 
se ha hecho cargo de dicha compañía, se decida 
a organizar próximamente otra feria de estas ca- 
racterísticas con los ordenadores Spectrum 
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GREEN BERET. i™ g 



ine 



WORLD CUP CARNIVAL. 

US Gold 



MOVIE. Imagine 



THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Grafics 



THEY SOLD A MILLION fl. 

US Gold 



CYBERUN. Ultimóte 



RAMBO. Oceon 



PHANTOMAS. 



ínoínic 



CAMELOT WARRIORS 

Ornomic 



SABOTEUR. Durell 



MATCH DA Y. imo 9 ¡ 



me 



PINO PONO. I 



POLE POSITIOIM. Arori 



«V», Oceon 



COMANDO. (Elite) 



SIR FRED. Etite 



YIE AR KUNG-FU. Imog 



me 



WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 



THREE WEEKS 

1N PARADISE. Micro Gen 



WINTER GAMES. Ep« 



Esta información ha sido elabo- 
rada con la colaboración de los 
centros de Microinformática de 
El Corte Inglés. 
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ENTREVISTA 



Daniel Isaaman y Jenny Tyler 
Ediciones Generales Anoyo 
48 páginas 

En estos tiempos que corren, ton 
ob soflámente paranoicos, no pare- 
ce del todo procedente f o mentor los 
bo tollas- En todo caso, siempre es 
preferible la simulación por ordena- 
dor que la encarnizada realidad. 

Hecha esto observación podemos 
yo sumergirnos plena mento en eJ 
contenido del libro. Y no decirnos «su- 
mergirnos» alegremente, sino que lo 
hocemos porque uno de sus capítu- 
los consiste en el orch ¡conocido jue- 
go do loi barcos submarinos. 

Los programa* más destoco bles, 
paro que os hagáis uno idea, son: «El 
Misil robot», * Batallo de tonque* en 
el desierto*, » Duelo entre pirotos», *EI 
bombardero supersónico!, etc. De 
todas formas, y para qu* nadie se Ho- 
me a engaño, hay que advertir que 
iodos los programas, en parte por- 
que se ha pretendido que sean váli- 
dos pora varios ordenadores y están 
escritos en BASIC y también porque 
están dirigidos o ios mas inexpertos, 
son programas bastante limpies, lo 
que no impide que cada una los me- 
jore en fa medido de sus posibilida- 
des. 

Todos tienen indicaciones para la 
conversión a los ordenadores Conv 
m adore, MSX, Apple, Spectrum y 
ZXB 1 , En ellos se remarcan las lineas 
que afee ton a para m erras Tan im par- 
íanles como velocidad de reacción y 
desplazamiento, disparo, etc. 

Uno pequeña curiosidad de este 
volumen es el llamado «rincón de los 
.probk'rncn», Aquí se feto al l-ector a 
conseguir un determinado efecto, co- 
mo por ejemplo, conseguir 100 pun- 
tos por coda disparo en uno de las 
programas o cómo añadir la posibt 
lidad de que los robots le vean y te 
disparen, en otro de ellos . 



HABLAMOS CON 
UNO DE LOS 
PADRES DEL QL 

Hace Lisian semanas» aiincidicndo con Ion 
primeros rumores respecto de la venta de 
S inda ir a Amsirad, nos desplazamos a l.on- 
dress con objcio de seguir sobre el terreno 
el curso de los acón lee i ni ion tos. Una de las 
juponas con las que tuvimos ocasión de 
contactar fue con Tony Tebby, el diseña- 
dor del sistema operativo del QL. Por ra- 
zones que ignorarnos se negó rotundamen- 
te a ser rotos ra fiad o, aunque sí accedió | 
responder a nuestras pregunta v 

Mil,— ¿Puede hacernos una pequeña re- 
seña de su relación con Siiukur Rescaicli 
y, más concretamente, con el proyecto Ql? 

TT.— Yo trabajé fiaran te aproximada- 
mente dos a tan en Sinclair Research en eí 
sistema operativo de un proyecto tpie final- 
mente se convirtió en fo que hoy es el Ql 

MH.— ¿Por que dice «se convirtió»? 
¿Acaso no estaba previsto que fuese así? 

TT. — No, tengo que decir con tristeza 
que esa maquina se fhirece muy poco a fu 
que yo diseñé. El proyecto origina/ consis- 
tía en un ordenador portátil, con display o 
monitor incluitio. alimentado por haterías 
de gran autonomía, impresora también in- 
cluida, Modem pura comunicaciones i 
oirás muchas facilidades (pie la convenían 
en una maquina realmente ext epcionat. 

Mí I . — ¿Dejo Sinclair por l^l- miouwj? 

I I —Abandoné Smdair Research ai (ha 
siguiente del lanzamiento de! Qí\. Me sen- 
tía defraudado con el giro que había toma- 
do el proyecto original y todas fas prome- 
sas (pie ta compacta me huhia Aecho <¡¿tf 
daron disueftas como el humo, Obviamen- 
te* no podía continuar allí. 

MH. —Suponemos que estará ya traba- 
jando en nuevos proyectos. 

TT..— Destle eFiuinces, en los últimos me- 
ses., he tndut jado como consultor, asesoran 
dn a varias compañías y he añadido af Qi 
Ut\ cosas que yo creo que le faltan con oh 
teto de rema Uto- sus deftcienaw** -\hota , / 
Qt v todos los derechos de producción v 
distribución han sido vendidos a A mstrad 
y este ordenador se contempla como una 
ouiquma en peligro de extinción. Parece ser 
que Amstrad r por miedo a la competencia 
que representa para sus modelos CPC6Í2S 




y PTU'lf256< pretende su desa/Him uín gra- 
dual dei mercado, 

MIL— ¿Qué va a pasar con el usuario, 
que como siempre resulta el más afectado? 

TT.— Estamos buscando una solución 
por una dobte i'fkr. Por una parte, míen tu- 
mos comprar a Amstrad tos derechos del 
Qt» ya qtfe es ta empresa no parece intere- 
sada en su fabricación. Por otro lado, du- 
rante los últimos meses he trabajado inten- 
samente en el prototipo de una máquina 
plenamente conq>a tibie con et QL. Las ca- 



TONY TEBBY 
PREPARA EL NUEVO 
QIT 



ructenstuvs ta nteas mas importantes que 
puedo adelantar son: un megahvte de me 
mona y una un ufad de disco integrada de 
tres y media putgadu. Se Huma QL Ty por 
supuesto, no tendrá nada que ver con Ams- 
trad ni Sinclair. 

MH. — Por lo que parece, mí proyectóse 
pi escuta como una alternativa al QL* 

TT r —I\n realidad veo esta nueva máqui- 
na como el sustituto ideal para eí Ql. en et 
mercado británico. Ahora mismo estoy in- 
tentando obtener et resfkitdo de to\ ditrtbiu- 
dores de Inglaterra, precisamante estas mis- 
mas compañías que actualmente producen 
Software y algunos periféricos ¡nira el QI., 

MIL— ¿Qué tipo de respuesta ha obte- 
nido de los fabricantes? 

TT.— Estos distribuidores y fabricantes 
están obviamente interesados en tener en el 
men udo un ordenador que sea compatible 
cf*n sus prtfduaos y por esta razón espero 
no tener excesivas dificultades en obtener 
su apoyo, lanío económico como de cual- 
quier otro tipo, para emprender esta aven- 
tura. 

MH.— Una liliima pregunta, ¿por que 
■n[[ ..." 

TT.— Por continuidad y también /morque 
en inglés <iQTL» se pronuncia igual que 
«CALfDAD» (sonríe}. 
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TiKTOS MUY «ELEGANTES» 



El truco que ahora nos 
ocupa hará que nuestros 
textos, si son largos, se pre- 
senten de una forma la mar 
de e lega ni es; pero como 
mejor es ir al grano, aquí os 



damos el listado que nos ha 
enviado Francisco García 
Ortega, teniendo en cuenta 
que la última linea borra la 
guia de presentación del 
texto. 



5 REM PRESENTACION DE TEXTOS 

LARGOS 

10 BORDER 0: PAPER O: INK 9: C 

LS 

20 LET B$ s "PRESENTRC ION DE TEX 

TOS LARGOS*' 

30 FOR 1=1 TO LEN B% 

4.0 PRINT 6* (II ; ; CHR* 8> 

50 BEEP .04,10: REM SI OUEREHO 

S SONIDO 

60 NEXT I: PRINT " '¿CHR* 8 




BORRAR PANTALLA 



Gonzalo Gómez Cid ha 
hecho esta fu Un a en código 
máquina con Ja que se logra 
un borrado parcial de la 
pantalla, partiendo desde 



abajo, y teniendo en cuen- 
ta que en la linea 15 hemos 
de colocar el número de lí- 
neas a borrar Ei efecto de 
persiana será sorprendente, 



B 



10 CLERR 60800 
15 LET Ns4 

20 FOR 1=60000 TO 60007; REftO 

POKE 1,6: NEXT I 
40 DRTR 6 , N , 14 ,33 ,205,68, 14 , £0 



DESENSAMBLE 


ii org áim 


ti 


CALL I0E44 


29 LD e,)l 


51 


RET 


39 LD C,33 







COPY DE PANTALLAS 



Julio Pascual nos ha en- 
viado un programa en Basic 
para hacer Copy de panta- 



llas y nos explica así su de- 
sarrollo: 
Las l íneas 1 5 y 20 son pa- 



10 REM COPY DE PflNTRLLfiS 

15 FORMRT " t'\9600: OREN U3 i m ' t 



£0 FORMRT 



30 PRINT 
40 FOR I 
50 PRINT 
R* ©,CHR* 
60 FOR X 
70 LET a 
+64* POINT 
x , 173-8*1) 
9#P0IMT IX 
70-8+1) +2* 
T (x, 168-8 
80 PRINT 



;9600: OPEN 
27; CHR* 
27, CHR $ 



1*4 ; "t> 

75 ; CH 



«4, CHR4 
=0 TO 21 
84, CHRS 

ti 

=0 TO 255 

=128*P0INT (X ,175-8*1» 
CX , 174-8*1) +3S*POINT ( 
+ 16*P0INT (x f 172-8*1) + 
,171-8*1) +4*POINT (X , 1 
POINT fx , 169-8*1) + POIN 
*I) 

«4; CHR* a: 



90 NEXT x 
95 NEXT I 
100 PRINT »4,CHR$ 10; 



PRINT »4;CHR* 10; 

STOP 



ra habilitar los canales t y b 
del RS232 a la velocidad de 
transmisión de 9600 bau 
dios y abrirles las corrientes 
3 y 4 respectivamente. 

En ta línea 3© se fija con 
el carácter de control 48 un 
espacio entre líneas en la 
impresora de V8 de pulga^ 
da para que no se produzca 
deformación vertical de la 
imagen por la impresora. 

En la línea 40 comienza 
propiamente et programa- 
se considera la pantalla di- 
vid id a en 22 líneas, numera- 
das del 0 al 21. Cada línea 
se compone a su vez de 256 
columnas de 8 pixeis de al* 
tura. Así cada columna de 
8 pixels se corresponde con 
ta matriz de puntos de la im- 
presora, En está línea 40 se 
inicia un hitóle que se repe 
tira lantas veces como li- 
neas existen en Ja pantalla. 

En la linea 50 se envían a 
la impresora los caracteres 
de control para ponerla en 
modo gráfico (modo de ima- 
gen de hir ios estándar) de 
256 columnas. 

En la línea 60 se inicia un 
bucle que permite analizar 
el estado de las 256 colum- 
nas de cada línea de la pan- 
talla. 



En la línea 70 se pasa a 
decimal el número binario 
que resulta de hacer una ex 
ploración de cada columna 
de 8 pixels con la función 
POINT que dará 1 si el pixel 
es de color tinta y 0 si es del 
color del papel 

En ta línea 80 está lains- 
trucción que hace imprimir 
en modo gráfico a la imprfc- 
sora (va por la corriente 4 
asignada al canal b) el ca- 
rácter a h valor decimal cal- 
culado en la línea anterior 

En la línea 90 se termina 
la exploración de una línea 
de la pantalla y se envía el 
carácter de control 10 (retor- 
no del carroj a la impreso- 
ra. 

En la línea 95 se cierra el 
bucle de exploración de li 
neas de la pantalla y en la 
100 termina el programa 
con una nueva instrucción 
de retorno del carro de ta 
impresora. 

Son llamativas las opera- 
ciones de las lineas 70 y 30 
del programa, donde un nú- 
mero binario obtenido con 
la función POINT hay que 
pasarlo a decimal porque 
así lo exige la impresora, 
para que luego ésta lo im- 
prima en modo binario. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



v 



STARDRIVE 



Juan AGUILAR 



SPECTRUM 48 K 



TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO 



Este programa intenta ser, según las 
propias palabras de su autor, una réplica 
en Basic del popular Gyroscope, 
especialmente dedicada «a los que no 
hayan conseguido los suficientes ahorros 
para adquirirlo». 



Tras esta Ion ble inte lición, sólo nos 
queda decir del juego que es muy sim- 
ple en su i 'li neion» miento: sólo debemos 
¿nuar una peonza a través de pasillos y 
rampa v hasta lograr atravesar toda la 
zona (hay 10). 



Podemos elegir las léelas de funcio- 
namiento y contamos con 15 vidas, el 
movimiento se real i/a en diagonal y el 
sonido cuenta con aUnmos detalles agra- 
dables. 




2 oo auc 600O 

3 go sue 5000 

5 LÍT S C a0 LET li*15 
7 SUB 
10 LET W-l LET d»pl LET c = -p 
I LET LET h-lfcS 

15 PfítKT ftT 0. 7, INUEPSE l f "UI 
DMi'Mii INVCR5E 0," " ir U *Ó 
THEN iiiStj CLS PRINT RT 

12 CONSEGUIDO ' ¿SC,* PON 

TOS" GO TO 7000 
50 LCT h *h * I v * í i 
30 LET 4 I V«d i 

4 9 OUEft 1 PUOT B,h DRfiU 10,1 
0 DRAU 10,-10 t>«ÓU -10.-10 ÓR 
AU -^0,10 PLOT B,h: DRRU 10,10 
DRRU 10, -10 DRflU -10,-10 &RRU 
-10 , 10 OUEO 0 

*0 tF P&lNT (inOih-fttol THEÑ 
FQR r*3& TO ^ STEP ~S BBBP .02 
. f^2 BEEP .02. r DEEP . ¡32 . * *2 

NEKT t LET U*Li-l: <SO TO IB 
70 LET S C na c +P L 
100 lNKEYt=*t TMEN LET d ±p l 

LET C--pl 

110 IF JNKEV f <Pt THEN LET d'Pl 

LET <*M 

120 IF JNKEY THEN LCT 

LET C «P I 
130 IF INKÍV|=il THEN LCT d=-Pi 

LET C--PL 
140 IF ftivl THEN LET fe ^ 1 
150 IF fe ^233 TMEN LET fe*233 
|M II* h>-IS5 THEN LET hillS 
170 IF hr*ll THEN LET h»ll 
R* 



160 IF hi 



RMO ■ > »^33 TMEN LE 



T go:9fUO LET ictiCtlíKS GO TO 
190 



10S SO TO 20 

140 RESTDRE 191 FQR V- 1 TO 42 
REA» n PEflD fe BEEP O F fe NEXT 

*191 tRTft . 10. 7. .30. 11 , . 10 r ix . . 1 
O . 11 . i 10 . ii?. 11 ..SO, 13, .30, 11 . 

* 10^11^50,^, . t0 r *. , ié,9 F + 10,7* * 

léa'pftTR . 30, 7 . ♦ 10 , 7 . ,30.11, . 10 
, 11 , * 10, 11 > . 10 . 10 r 1 1 , .50 . 15 . . 
60 , 16 PAUSE 50 

193 DftTR . tfl, 16, .30, 14, . 10,11,. 
30. 12, *10,9. .60,7, . 10, 11 , .jft, 14, 
. 10 , 14 t . 30 , 16 . - 10. 1* , + 60 . 10, 
1 1 . . 30 14 , . 10 . 14 , .30, 16 . . 10, 16 , . 

fie . i* 

194 FGR v =21 TO 0 STCP -1- BEEP 
i 02. 40 RñHDOnlZE USO 31^0 NEX 

T V PANDOHIZE 

195 00 TO 510 

£00 OUER 0 LCT íO^Sñ 

21(1 PRINT RT O.7. INUER5E 1 , "VI 
DfiS=" # Ui IWCPM 0," " 

213 GO 5UB go 

315 PLOT #,t DRfiu O. -30 

220 FOP ft&á TO e 5TEP d LCT b - 
b+c PLOT fe,b DRRU 0 r -16- PLOT 

a ,t>-3e HESfT 4 

330 LCT g<v-QO*l& GO TO 210 
350 PRINT RT 0,20, FLRSM i, ZÜN 
ftpl" LET 4*0 LET b*173: LET C ■ 
-li LET 4-1 LET t -40 RETljRN 
260 LET d=s0 LET t »60 ÑCTUP.N 
270 LET < = - . 3 LET #^00 RETUPN 

2*0 LCT í*-l,5 LET €«00; PETUP 

N 

590 LCT ca^*01 LET c s 100 RETU 
RN 
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400 LCT £ - .3 LET í = 5* RCT UPN 

4 10 LCT C--1 LET e=20 PCTURN 

420 LET dil LCT fB-.6 LET C -7 
0 RtTUPN 

430 LET c-0 LCT f=l£© PETUPN 

440 LCT C =t LET t=14© RCTURN 

450 LET £-.2 LET e = 190 PETUPN 



460 LET tx- 



LET C-255 PETUP 



N 

4 70 G0 TO 10 

4^0 PPINT PT 0,2», FLRSH I. ION 
R*2?" LET 4-0 LCT b = l7S LCT C- 
-i- LET dal LCT e==50 RETURN 

490 LET d--l LET C--*7 LET e = 



5 PETUPN 

500 LFT 
0 PETUPN 

510 LET C-l 

530 LtT 
7 PETUPN 

530 LET 
0 RETURN 

540 LET C--1 



LET C=^ 
LET Ci 
LCT d = 
LCT *i 



.3 LET € -6 
100 ftCTuRN 
.S LCT f-5 
JL LET e-10 



LET *:rl50 

LET c=-«4: 



PCTUPN 
LET é = 



LET C = 60 
LCT C5-.6 



PETUPN 
LET *-l 



LET e 
LET 



=130 PETURN 
e=L70 RETUR 



550 LET d-- 
120 RETURN 

560 LE T C = - 
570 LET d-1 
10 PETUPN 

seo LET C =0 

590 LET c ■ 1 .2 

6G0 LCT t-.i 

610 LCT d--l 
190 PHTURN 
620 LCT d-1 

RETURN 
630 GO TO 10 

640 PRINT RT 0,20, FLRSH 1 j ZÜN 
ft53 M LET 4=0 LET b==175 LET C« 
-1 LCT d-1 LET í -50 PETUPN 
650 LET C*l LCT «206 PETUPN 
&60 LCT C--1 LET c = 101 RETURN 

670 LET t*l_4 LET *=125 PETUP 



LET 1 -240 RCTURN 
LCT C--.7 LCT e = 
LET C--.5 LCT Mmm 



680 LET <= 
&90 LET t¡ 



IÍ LJffT t-140 PETUPN 
= 1 LET e=l^S RETUR 



700 LET C*--£ LCT e-170 RET UP 

I 

710 LCT tí-1 LET e «200 PETUPN 



750 LCT í =0 
730 LET C =-1 
00 PETURN 
740 LCT C*.0 



LET «=240 
LCT d--l 



PE T UPN 

LET « -2/ 



LET e = Í50 PETUPN 

7-50 LCT c=0 LCT e*l30 PCTUPN 

760 LET £--1.4 LET t * 100 PETU 
ti m 

770 LCT C ■ - * 1 LET « -70 PETUPN 



LET t =40 PETUPN 
LET C-- + 1 LET «-1 



760 LET £--1 

790 LET d-1 
10 PETURN 

©00 LCT c^l LCT e^l40 PCTUPN 

610 LET í =0 LET í = 160 PETUPN 

«O LCT t = -l LET fu 197 PETUPN 

63 O LCT di LET * -220 PETURN 

^4S? LCT .---1 LFT f =255 PFTljPH 



aso GO TO 

660 FRINT 
R-4 J LET A 
^1 LCT d-1 
Ó 70 LCT d = 
5 PETUPN 

L ET c z 
690 LET di 
900 LCT C- 
910 LET £* 

N 

920 LET c- 
110 PETUPN 

y 30 LET d- 
60 PETUPN 

940 LET c 

050 LET C* 



10 

RT O, 20, 
ií LET 

LET t» 
-1 LET 

1 LET t 
1 LET # 

0 LCT f 
-.2 LCT 

- + 7 LET 

1 LET C 

£ LET | 

1 LET 



FLR3M 1, ÜON 
*-17S LCT C- 
95 RETURN 

C --1 LCT e=5 

=:15 PETUPN 
=90 PETUPN 
=110 PETUPN 
C-150 PETUP 

LET e = 

= -.2 LCT * =1 

■170 RETURN 
e =£00 PCTURN 

LET 6 = 



950 LCT rf«-l LCT C«-*6 
l?ff RCTURN 

970 LET c-0 L!ÍT c<HO RETURN 

960 LET d=l LET c = -l L^T e - 14 

O PETUPN 

990 LET t -0 LET t = 160 PCTUPN 

1000 LCT C*,S LCT t =¿20 PETURN 

1010 LET C=-l LCT €-255 RETURN 
1020 GO TO ié 

1030 PP1NT RT 0.Í0, FLRSH l^ZON 

PbS ,j LET A ±0 LET b ^ 1 7^ LCT C = 

-1 LCT 4-1 LCT «>50 RCTURN 

1010 LET í#0 LCT t>100 PETURN 

10-&0 PH1NT flT 7,1^-V 

1060 LET C*1pÍ LCT «-130 RETuR 

N 

1070 I.CT <»-.0 LCT t-160 PETUP 
N 

10^0 LCT í»*2 LET * = 190 PETURN 
1090 LCT t*~l LET #s230 RETuRN 

L100 LCT d*~Í LET C«-*3 LET t- 
20O RETURN 

1110 LET C*l LET í.-ldfl PETUPN 

11^0 LCT C--~,3 LET RETuP 

N 

1130 LCT d-1 LCT C*-l LET * = 16 
0 PETUPN 

1140 LET d=-l LET C=--3 LET #- 
1 1 O PCTUPN 

1150 LCT C*-* LCT c*60 RCTUPN 
1160 LET fie LET «¿40 RETURN 
1170 PRINT RT 9.6. 

USO LCT C»*.* LCT ü9 P^TuRN 
1190 LET d-1 LCT C---0 LCT < -6 

0 iictuwn 

1200 LET C-0 LET H9a RETURN 



LfM LCT c s ^l 
1220 LET <*.3 

1£30 LCT c =1 

1240 LCT 

1250 LET 

1250 PRINT RT 1S,10." <P '" GO TO 1 
0 

1260 PPINT ftT 0,20, FLASH 1, JTüN 

P*6 L€T 4=0 LCT b-175 LCT 
1 LFT á*l LET e =50 PETuPn 
V590 LCT di-1 LET t = - . 2 LCT c 



LET t =95 PETUPN 

lct e#ias PETURN 

LCT e=20O RETURf* 

LET V-230 RETURN 

LET t*235 RETURN 



^0 PCTUPN 
1500 LET d=l 

RETURN 
1310 LET d--l 
10 PETUPN 
13^0 LET <j-l 

RETURN 
1330 LET C=.2 



LCT í.-l LET ttS0 
LET C*^ ¥ * LCT f- 
LCT C*-l LCT c «50 
LET t=100 RETURN 
LCT C-l LET *ít60 
LCT C-.2 LET * ± 10 
LCT c=l LCT e-40 
LCT d-1 LET e-70 



1340 LET d = - 1 

PCTUPN 
1350 LET d=I 
O RETURN 
13^0 LET d--l 

RETURN 
1370 LET C-0 

PETUPN 
1300 LET t = - 1 
1390 LCT rf*-l 
3 10 PCTUPN 
1400 LET d - l L t t r r - i ;.£T f - 14 
0 RETURN 
Id 10 L ET í >0 
1420 LCT C-l 
14^0 LCT C-l. a 
140 PETUPN 

Í44 0 PRINT RT 3 , 6 , W . «T 16.19. 
; 



LET «=150 RETURN 

LET c=-.S LET €■ 



LET t » 170 RETURN 
LET e 2 190 PETUPN 
LET d--l LET € * 



1450 LET dftl 
0 PETUPN 
1460 LET C--.0 
N 

1470 LCT d--l 



LET c = .5 L£T f. =.19 
LCT 4-240 RETUR 
LET t-210 PETURN 
LET C--.7 LET € =2 



14&0 LET d^l 

RETURN 

1490 00 TO 10 

1500 PPINT PT 0.£0, FLRSH l^ZON 

R-7" LET #-0 LET b a 175 LET C = 
-l LET d?I LET tfi50 PETUPN 

1510 LET c =0 LET «=240 RETURN 

1^20 LET d«-l LET t ^ 1 LCT c «r20 
0 P^T'JPN 

1S40 LET c -O LET t -30 RETURN 

1550 LET t=-l.S LET *=0 RETURN 

1560 LCT c-l LET d^l LET c =50 
RETURN; 

1570 LCT e*,2 LET 4-90 PETUPN 

l^SO LET ía-.3 LET c=130 PETtJP 
N 

1590 LCT c»,4 LET * = 160 RETURN 

1&00 LET C--.4 LCT ««190 PCTUP 

1610 LET t«l LCT * m22$ PETURN 

1630 LCT c^-l^ LET c-245 PETU 
PN 

1610 LET d--l LET c=-.7 LCT «■ 

310: PETUPN 

164 0 LET Cfl LET É ^ 160 RCTUPN 

1650 LCT Ci.3 LET *_=160 PETUPN 

1660 L.ET C=^,4 LET «-130 RETUR 

N 

1670 LET c-.I LCT e=9tí Uf r . 

1600 LET c--*l LET e=60 »CTUPM 



LCT í - -1 LET € i85 
LET € -255 RETURN 



1690 LET d=l 

PETUPN 
1700 LET Ce0 
1710 GO TO 10 
1750 PRTNT RT 0,20. FLRSH 1,"20N 
«=6- LET «3=0 LCT b-175 LET c = 
-1 LET d=l LET *=30 PETUPN 
17^0 LCT íi-,? LET > PCTUPN 



17*0 LET C *--6 
. 4 

¡3 



LCT «-«0 PETURN 
LCT e=105 RCTUR 

let s = ne 

LET * = 1E5 
LET e=ieo 



RETuP 
RETUR 



1750 LCT t «- 

17&0 LÉT C*- 

1770 LCT c = ' .2 
N 

1750 LET É*-.l 
N 

1790 LET C-0 LCT e*2£3 PCTUPN 

1000 LET C*l LET t=245 PETUPN 

16 10 LET d = - 1 LET C**3 LET ni 
00 RETURN 

1620 LET C-.4 LCT **175 PCTUPN 

1630 LET Ci.S LCT tirlSO PETUPN 

154 0 LET C*-,1S LCT fr#57 PCTUP 
N 

1650 LCT *(2S* LCT C*~»5 LCT * 

■170 LCT b*65 RETURN 

1660 LCT c*.3 LCT **125 PCTUPN 



LET t-75 PETUPN 
LCT í -40 PETURN 



1670 LET C . 3 

1300 LET f.-*l 

1690 LET C--1 LET « -20 RETURN 

1900 LET c-0 LET d-1 LET t -50 
PETUPN 

1910 LET f = .2 LCT C =105 PETUPN 

1920 LET C-0 LET C-140 RCTURN 
1930 LÉT LCT ••140 RETUR 

1940 LET C--.2 LCT « - 190 PCTUP 

N 

1950 LET <-.5 LET t -230 RCTUftN 



1960 LCT C»-l- 
1970 GO TO 10 



LET C-255 RETURN 
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1900 PPtfNT flT CI.?ÉV ri.flSM 1 F "ZDN 
LCT d=0 LCT t>*17S LET d 
-1 LET d±l LET f> =50 RFTIJRN 
1999 LET c-.S LET PCTUHN 

^oee lgt let * = iee retur 

N 

¿010 LET LET e*12S RfTüRW 

iMf LET c=-l LET i a 150 RETuRN 

2Í30 LET LET C*^.S LET e = 

111 RETURN 

£340 LET Ctfl LET í =60 RETURN 

2G5e LET C - 1 LET t *7fl RETUPN 

PWfeü L [■ ! d = - . 2 LCT e 5=ee RÉTUPN 

LET LET ^50 RETuRN 

2B60 LET ci-,4 LCT e>46 RCtURN 

sega let c*-.h let return 

ftlM LET C»-«ft LCT RETUR-N 

2110 LET C*-.7 LCT í = ICi RCTuRN 

2150 LET d = 1 LET C«-l LET 
RETURN 

2130 LCT C»,S LET c -40 RETURN 
214» LCT tm-l LPT t*S5 RETURN 
2150 LET C-.l: LET *»lil R£TUON 

£160 LET 4^-1 LET c *1 LCT « «¿7 
RETURN 

217fl LET J-l LET £-0 L€t e^llC 
RfTURN 

LET LET e a 190 RETURN 

319B LET LET C »1 : LET «ir 19 

0: RETURN 

2200 LET d-I LET c - * 2 ; LET e = 1S 
0. RETURN 

LCT t*B LET t «200 . RETURN 
5350 LET c=-.3 LET e*240 RETUR 
R 

M30 LCT d =1 LET di9S RETURN 

£2*0 LET 4*1 LCT C»-l: LCT t «33 
0: RETURN 

2250 LET C ■ - . 5 LET da-1 LE~T fe 
130 RETURN 

22*0 LCT <f*i LCT Ct-,2 LET *=1 
70 RETURN 

227 0 LET C«0 LET t- 190 RETURN 
LET (al: LET * -SBO RETURN 
Si«Í LCT Ct^.Q LCT e-&33 RCTÜfi 
N 

2300 GO TO 10 

3310 PflrNT AT 0^0, FLR&H 1, 
RzlO" . LCT 1-B LET b = 175 LET í 
■ -1 LCT d ■ 1 LET *"50 RETURN 
&3£4 LCT Ct-.l LCT f«150 ftCTuP 

N 



í?330 LET d^-1 L.£T C=-,5 LET es 
95 RETURN 

2:>*fl LET ( - ; LET e=45 RETUHh 

LET c=l LET e=S RETURN 

2360 LET dil LET t . 5 LET í ^ 70 
RETURN 

2370 LCT LCT «=90 RCTuP» 

2360 LET C--.2. LET #»llfl RETUR 
N 

23=10 LET C=1.2 LET e =125 RETUR 
N 

240O LET fa-1,5 LET e=Í40 RE TU 
RN 

£4 10 LCT C».3 LCT «s 170 RETURN 

2420 LET LET e«£00 RETUR 

N 

5430 LET £=i0 LET e =240 RETUPN 

24*0 LET d--l; LCT C»-,S: LCT t* 

160 RETURN 

54S0 LET Ce-1: LET C»10O RETURN 

24 &0 LCT t = 1.3 LET €*7* RETURN 

5470 LET c=0 LET t RETURN 

24 00 LET C =-,5 LET t e25 RETURN 

2400 LET C*l LET t«10 RETURN 
£500 LET 4 = 1 LET t-,S LET t *40 
RETURN 

25 10 LET a = 159 LCT b*99 LET c = 
-1 LET Czie0 RETURN 

5550 LET dB-1 LET í«-.0 LET ** 
LEO P£T«..f,-rí 

5M0 LET d«l. LET « a 1?0 RETURN 
2S*0 LET cíe LCT t=200 RETURN 
2^0 LET C»*G LCT í =533 RETURN 

5560 LET £■-!: LET RETURN 

2570 LCT £0*54 0 CO TO 10 
4900 GO T& 10 

OUCR 0- LCT LET p|i 

LET : LET L * ■ " l " 

SO 10 CLS PíiPEP 0 TNK POR í 

«O TO 31 FRÍNT RT ft, f , "f M ■ NEXT 
FOR f=0 TO 20 PRINT HT f,3l 



£C"-flT ii.lí.afk 

S870 PLOT 94„11& ORRU 35,0 OPP 
U 0,-40 DPAU -3S,0 DRftU 0,40 
5100 ÍNPUT QUIERES CflNfi IRR TECL 
RS (S/NI ' j C » 

^".10 IF C l = "í n THEN GO TO SSO0 
5150 IF ci■^n , ■ THEN GO TO 554B 
5130 GO TO ^100 
5500 3NPUT TECLA .^f 
ftT S^ia; FLfiiH lj «ll 

SS10 INPUT "TECLA t "¿Pf 
RT S r 15 H FLR5H 1 t p| 
S520 INPUT TECLA £ " , % % 
RT 11,12, FLASH l¿4ft 
S530 INPUT TECLA & 'MI 
RT tl f Í5< FLRSH l,Ti 
5540 PRINT «T 15 > 3; " 1 - - -FRCIL 

T 17 . 3 r '2 NORMAL'" 

^550 INPUT "DIFICULTAO I 2 -21 
1 IF Piíl OP PU3 TMEN GO TO 
50 

5900 CLS RETURN 
frOOO GE STORE 6010 FOR 
TO L?^R '■* L " + 7 RCfiD *S 
AL ffilN "MU NE^T i 
6005 RETURN 

6OÍ0 DATO -0". '1111100 
"1111000 ,1011100", 

' 100", "0" 

6050 ÓflTfl "0"," 111 110 ¿ 

iiio;; ,"iii0ie" . -■ i noel* 

E^030 DRTR ^0 , ,"100"' ■ 1001110"' "1 
Olí 100 ■ . " 1 1 1 10OO J , r ll 10D00 ."111 
1100 ■ > "O" 

' O "" , "100000 ,11 100 10 ■ 

111 lO" r "11 10 ' 0 "ltlXX* 



í H ¡ RT 



10, 13, 



NEJTf r FOR to 0 1TEP 

-1 PRINT Í1T 3fl J/T 1 : NEXT r 
FOR r =20 TO O STEP -T: PRINT ATT 
f,©."»' 1 NEKT r 

5015 FLH5H 0 tNK 0 PAPER 7 
ís0?O LET wfff"*TAR DRIUE" 



PRINT 



ftT 21,0, INK ?,x| 

5030 FOR v =0 TO 7 POR >f ?0 TO CL 
FN ^ %i *8 

MU IF POINT ix*yl-l THEN PLOT 
*■ i ¿ * 3ft . 1 ^3 *-y i5 C?P AU P , 0 ORRU 0 
j.2 ORRU -5,0 ORAU 0,-5 
5030 NC*T x NCXT U 

5060 PRINT RT 6x7, 1 * "TECL 

AS ACTUALES FLASH 0, AT 6, l£. It 



PRINT 
PRINT 

PR INT 



',R 



4 -L'5R 
POKC 



4 pU 



L - H 1 1 10001? 
1001 1 10" i 

' 1110", "1 
,100000 



6040 DATA 
. "1 11010 " 

6¿S0 DATA 
"11000000 

*00O RE^TORe 7010 
REAO f PERO * 
u C£0 TO S&10 
7010 OATfi . 30 H ^ K ,50,7, 
7 X * 30j 11, *50,^ 
703O ÉATA . .30,9, 



til i 0000" . ■ 1I100BP0" . 
"10000001" , "11 " , " 111 " 

lí 111' 

FOR i/ = l TO 56 

®eep f^g; next 

■ 1 0 h i ■ 30 , 

30, 11, -150 



■ J, v ¿ f p ■ j H j i ■ 

7030 ÜRTÚ ,&0 r 16 PAUSE 50 OATR 

. 30, ¿6, , 14 . . 10 ¿ 11 # .30, 11 
7040 DATA .»,7 Jt 5B^,.lB,? l -» i 

70^0 £,AJ R . 30 . 4 , , 30 # fi j. . 60 # 7 , P RU 
SE 30 t>RTR ,30. 16, -Sé, 14 
7060 ORTR , 10, 11 , « 3B, li P *30 ,7. ,5 
0,9, *10,7 P .30,^, .30, 

,50 . 14 . _ 10 , 1 1 , . 30, 11 , - 
Ife PAUSE 50 OPTA ,30 



r-^Tn 

60 



J0OO OATR .50,14 , . 10, 11 , ,^0 r 11 r , 
^0,7 , + S0,9, , 10. 7 r .30,9 
7090 OATA ,30 J Íl, 1 n*7i*U # 4,.3e 
p4, .30,^, .60,7 



PROGRAMAS 
DE LECTORES 

Recordarnos a todos nuestros iecioies que pueden enviar sus pro 
gramas y colaboraciones para optar a su publicación a la siguiente di- 
rección: 
MICROHOBBY 
Hobby Press, S. A. 

Carretera Irún, km 12.400. 28049 Madrid 

Es muy importante que incluyáis, además de! programa, una 
descripción del mismo, instrucciones y toda aquella úocumen- 
tación que consideréis de interés, así como vuestros datos per 
zonales: nombre, dirección, teléfono y número de carnet de 
identidad. No es imprescindible incluir listado. 

Si queréis, podéis (otocopiar eí cupón adjunlo y enviarlo jun- 
to con la cinta. 

Ciudad . Provincia CP. 

mi 

{Si « menor efe edad con$hgnaf ncnrv&re y QNl del padref 

Teielooo 

Una ver el programa en nuestro poder y en un plazo nunca inf* 
ñor a un mes. lendréis noticias nuestras, indicando si ha sido se- 
leccionado para publicarlo. 

TODOS LOS PROGRAMAS PUBLICADOS 
SERAN PREMIADOS CON 15.000 PESETAS 



PROGRAMA 
CRISTAL OSCURO 



En el anterior número, y dentro de la sec- 
ción programas MICROHOBBY. se publicó un 
extraordinario programa llamado «CRISTAL 
OSCURO». Lamentablemente, la segunda 
parte del mismo, integramente en código má- 
quina, se publicó a continuación de la prime- 
ra, en Basic, no llevando indicación de direc- 
ciones, ni del número de bytes. 

Para que podáis disfrutar de sus maravillo- 
sas posibilidades, aquí indicamos las opera- 
ciones necesarias para un perfecto funciona- 
miento. 

El programa Principal es el Basic, debe ser 
grabado en primer lugar en la cinta, indican- 
do como línea de ejecución la 9000. 

A continuación del programa Basic y utili- 
zando el cargador universal de código máqui- 
na, para salvarlo en cassette, debéis introdu- 
cirlo y hacer un DUMP en la dirección 40000 
y salvarlo indicado como dirección la 40000 
y 1034 como número de bytes. 
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Ül mensaje acaba de ser interceptado por b I itírra precedente de un Plañe ta inestable emergiendo 
de un Agujero Negro en alguna parte deJ extremo de la Galaxia. Si el núcleo de este planeta no es 
reconstruido, implicaría la destrucción lodo el Universo, sembrando una explosión de estrellas. 

Un Androide biológicamente operad" es elegido para ésta misión ultra-peligrosa, Pero ¿Por qué, 
Blob? ¿Por su arrebatadora mente de capacidad híbrida'. 1 ¿o el intelecto artificial de su üfiti-ce 
hro? No, por que todos los otros chicos lian destruid o üus naves. Asi que Ltlob se dirige fu, 
espacio exterior» en su leal nave, con solo su panel de control computerizado y por con] 
A X (íülaxy ¿Llegará acaso allí?, o el Universo y Blob desaparecerán? 



Caray! ¿Quién sabe? pero todo «ta y imu^kasi oirá* pre§( 

que sea de t ñafiado tarde ^ 





SUPERBOWL Estrategia, Oceon 

¡JUEGA DURO! 



En contra de lo que pu- 
diera parecer en una pri- 
mera impresión, Superbowl 
no es un programa deporti 
vo propiamente dicho, pues 
aunque su argumento prin- 
cipal está basado en el de 
sarrollo de un partido de fút- 
bol americano, la elección 
de los movimientos de los 
jugadores no se hace de 
una forma direcla sino a tra- 
vés de un complejo menú 
de opciones- 

Estoen principio supone 
una pequeña desilusión, 
pues lógicamente nos hace- 
mos a la idea de que vamos 
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a encontrarnos con un pro- 
grama Heno de acción y que 
nos vamos a desfondar co- 
rriendo de un lado a otro del 
campo luchando frente a 
enormes torres humanas en 
pos de ta victoria, y no es 
asi. 

En los primeros enfrenta* 
míenlos nos veremos sumi- 
dos en la más profunda 
confusión y desconcierio. 
Seleccionaremos extrañas 
opciones sin ningún motivo 
aparente, veremos pasar 
ante nosotros largos y va- 
riados menús con incom 
presibles opciones y asisti- 
remos impávidos al desor- 
denado maniobrar de múlti- 
ples puntos sobre un nume 
rado y verdoso fondo, 

Sin embargo, Iras estas 
primeras horas de desespe- 



ración, empezaremos a per- 
catarnos de que cada una 
de las opciones correspon 
de a un tipo especifico da 
jugada, a la colocación 
exacta de cada jugador o ai 
nombre específico de una 
jugada, y que lo que se 
mueve sobre el fondo verde 
no es otra cosa que los Ju- 
gadores ejecutando disci- 
plinadamenle las acciones 
que previamente les hemos 
encomendado- 
De esta forma, poco a po- 
co y con paciencia, nos va- 
mos dando cuenta de que 
la cosa no es tan aburrida 
como parecía, sino que por 
el contrario, cuando llega- 
mos a conocer todas las re- 
glas y las múltiples posibh 
lidades que se nos ofrecen, 
se nos va creando una con- 
siderable adicción a este 




complicado deporte deí fút- 
bol americano 

Es decir, que a pesar de 
que es duro de digerir, tan- 
to por su complejo desarro- 
llo como por ta sobriedad 
de sus gráficos, Superbowl 
es un programa bastante 
entretenido. 
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GATECRASH. Estrategia. Chjicksilva 

LABERINTO DE BARRILES 



Al llegar este juego a 
nuestra redacción, ela- 
boramos una pequeña en- 
cuesta entre el personal ad- 
yacente acerca de la cali- 
dad e interés del mismo. 

Dicho plebiscito arrojó 
los siguientes resultados; 
tres de cada diez personas 
encuestadas opinan que el 
programa es un rollo- una, 
no sabefno contesta; el res- 
to está aún pegado al orde- 
nador con cara de entusias- 
mo, dale que te pego al 
joystick. 



Esto demuestra clara 
mente que el 30 por 100 del 
personal no sabe diferen- 
ciar un programa bueno de 
uno malo. 

De acuerdo que Gate- 
crash no es un superjuego 
de esos a la usanza actual 
en los que salen cientos de 
pantallas infectadas de mi- 
les de peligros y enemigos: 
tampoco deberemos airón* 
lar ningún encarnizado 
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EN LA OSCURIDAD DE LAS MAZMORRAS 

Transportado al interior de las mazmorras mágicas del Monte Collodon, 
Axil el Capaz cuenta tan sólo con la ayuda de su ingenio para lograr 
escapar* Pero también están los conjuros... 



Gargoyle contraataca. 
Parece que ya definí 
trvarnente quedó 
atrás el héroe Cu Chu Lain, 
protagonista de gestas tan 
bellas como Tir Na Nog o 
Dun Darach 

Sin embargo, a pesar de 
que en esta ocasión se han 
decidido por llevar a cabo 
una aventura, es evidente que 
Heavy on the Magick guarda 
ciertas relaciones con sus 
predecesores. Por ejemplo el 
maravilloso movimiento de 
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de las pantallas y la gran im- 
portancia que poseen los grá 
(icos en el desarrollo del jue- 
go, casi se le podría poner la 
Calificación de videoaventura. 
aunque lógicamente hay que 
considerar que domina más 
la inteligencia que la acción 
durante prácticamente la to- 
talidad del desarrollo del jue- 
go. 

La misión del programa 
consiste en, simplemente, es- 
capar con vida de las mazmo- 
rras en las que nos encontra- 



V -'4 







w - ^ 










I 19 [ 1 " 1 






4 ¡ : 








□ 






i • 








mía 


1 










"ti ii 




n iC 






£3 







los personajes, sigue siendo 
el mismo, de la misma mane- 
ra que se ha conservado la 
estructura del laberinto de los 
escenarios 

Pero todo lo demás es di- 
ferente. Sobre todo porque, 
como acabamos de decir, 
Heavy on the Magick es ba- 
jamente una aventura. Lo 
que ocurre es que aunque te- 
nemos la posibilidad de con^ 
versar con nuestro protago- 
nista y representante en el 
|uego, la mayor parle de las 
acciones se llevan a cabo 
con unas opciones ya esta- 
blecidas como coger, soitar. 
conjurar, examinar, invocar, o 
lomar alguna dirección deten 
minada, por lo que, si le uni- 
mos la excelente animación 



mos encerrados. Además de 
la propia dificultad de encon^ 
trar ta salida en un laberinto 
de estas dimensiones, nos 
tropezamos con que una bue- 
na cantidad de guardianes se 
encargan de nuestra estrecha 
vigilancia, Su $01 a presencia 
es motivo de alarma, pues en 
el momento menos esperado 
nos pueden atacar y restar- 
nos parte de nuestra impres- 
cindible cantidad de estamh 
¡ a Al agolarse por completo 
ésta nuestra fuente de ener- 
gía, moriremos entre fuertes 
espasmos y tras una dura 
agonía. 

Por eso, para defendernos 
de tan mortíferos encuentros, 
tendremos que hacer uso de 
nuestra astucia e inteligencia 




para conseguir aprovechar 
ventajosamente las posibili- 
dades que los numerosos ob- 
jetos que nos vayamos en- 
contrando nos pueden ofre- 
cer, y lograr así hacernos con 
los conjuros o hechizos nece 
sarios para derrotar a nues- 
tros enemigos, 

En definitiva el juego resul- 
ta entretenido y bastante va 
nado en sus acciones, aun- 
que tiene el incoveniente, co- 
mo ya viene siendo habitual 
en estos casos, de que prác- 
mente Heavy on the Magic 
está reservado para los que, 
sino dominen, al menos s 



tengan ligeras nociones de 
inglés. 

En cuanto a los gráficos: 
muy buenos y bastante origi- 
nales, no sólo por su realiza- 
ción sino también por el con* 
siderable tamaño de los mis- 
mos. 
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camino adecuado a la vez 
que procuramos que las 
puertas que obstaculizan el 
camino no nos desvíen de 
la ruta elegida. 

Como véis. el argumento 
es sencillo, pero sumamen- 
te entretenido y muy adié ti- 
vo. sobre todo para aque- 
llos que gusten de pensar. 

Para finalizar tan sólo de- 
cir que la excesiva simplici- 
dad de sus gráficos contri- 



buye a restarle un poco de 
atractivo af resultado fina) 
del programa. 




REALM OF IMPOSSIBILITI. Arcode. Electronic Art, 

LAS SIETE CORONAS 



combate o luchar denoda* 
damente por conseguir ba- 
tir un récord mundial. 

Gatee ra sh es algo mucho 
más sencillo que lodo eso* 
pero no por ello menos in- 
teresante. El juego es muy 
simple: nosotros estamos 
situados en ta parte supe- 
rior de la pantalla y teñe 
mos en nuestro poder una 



determinada cantidad de 
barriles; en la parte inferior 
se encuentran unos espa- 
cios reservados para cada 
uno de ellos; en el medio, 
un laberinto. La misión con- 
siste en colocar correcta- 
mente los barriles, Id que se 
consigue gracias a que el 
laberinto es móvil, por lo 
que deberemos encontrar el 



pi reino de lo imposible 
Cesta formado por tre- 
ce mazmorras diferen- 
tes. En ellas, repartidas 
por sus casi ciento trein- 
ta habitaciones se en- 
cuentran las siete coro- 
nas que el maquiabélico 
Twistrik ha robado en los 
Reinos Bajos. 



La misión consiste, 
por supuesto, en reco- 
brarlas y conseguir salir 
con vida de tan tétricos 
ambientes. Esto se pue- 
de realizar solo, o con la 
colaboración de otro ju- 
gador, lo que además de 
facilitar las cosas, permi- 
te que dos personas dis- 



FINDERS KEEPER5. VídeoovenfurQ. Mostertromc. 

UN REGALO PARA LA PRINCESA 



Finders Keepers es un jue- 
go relativamente antiguo 
pero que aún goza de cierto 
éxito en Gran Bretaña, Aho- 
ra, aunque con un poco de re- 
traso, llega hasta nuestro 
páis para uso y disfrute de los 
adictos a las videoa venturas. 

El rey se encuentra triste y 
compungido. El cumpleaños 
de su preciosa y querida hljl- 
ta, la princesa Germlntrude, 
está cada dia más próximo y 
aún no tiene ni la más remo- 
ta idea de qué es lo que va a 
regalarte. 

Por supuesto, que en estos 
tiempos no existen ni gran- 
des almacenes ni tiendas de 
regalitos, por lo que encon 
trar algún detalle que merez- 
ca la pena es la misión de to- 
do un valeroso y aguerrido 
caballero 

Por eso el rey te ha elegi- 
do a ti, el Caballero Mágico, 
para que encuentres el rega 
lo digno para una persona de 
tan alta alcurnia. El premio a 
semejante hazaña es real- 
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mente digno de mención: per- 
tenecer por derecho propio al 
Consejo de la Tabla Poligo- 
nal. 

Una oferta asi no puede ser 
rechazada, por lo que debere- 
mos apresurarnos y dirigirnos 
hacia el castillo de Duendi* 
landia, donde a buen seguro 
que hallaremos lo que busca- 
mos. Esta enorme fortaleza 
se encuentra! sin embargo, 



plagada de bichos, duendes 
y demás seres maliciosos, 
quienes con su mero contac- 
to harán disminuir considera- 
blemente nuestra energía vi- 
tai. Pero, ¡oh, sorpresa! cien- 
tos y cientos de objetos se 
muestran ante nosotros; su 
función aparentemente nos 
es desconocida, pero seguro 
que servirán para algo. No 
hay más que probar insisten- 



remente con eflos hasta que 
algo ocurra, o sino simple- 
mente intentar sacar algún 
provecho de ellos Intentando 
cambiárselos a alguno de los 
■.negociantes^ que andan 
sueltos por el interior del cas- 
tillo o alguno de ios laberin* 
tos, 

Bueno, el caso es que te 
nemos que apañárnoslas co- 
mo podamos para conseguir 
la suficiente cantidad de mo- 
nedas de oro como para com- 
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fruten simultáneamente 
del programa buscando 
una buena compenetra- 
ción, 

El juego en sí consis- 
te en recorrer, bastante 
alocada mente por cierto, 
las calles de algo que, 
aunque las instrucciones 
afirman que son mazmo* 
rras t más bien parecen 
ciudades llenas de edifi- 
cios y enormes rascacie- 
los. Durante estas carre- 
ras seremos incansable- 
mente perseguidos por 
un considerable número 
de 20 m bies, de cuyos 
ataques podremos de- 
fendernos bien mostrán- 
doles una cruz o bien 
echándoles algún que 
otro maleficio que haya- 
mos logrado recoger en 
nuestras correrías. 

Como decíamos^ el 
juego consta de trece es- 



cenarios distintos, (los 
cuales desgraciadamen- 
te deben ser cargados 
por separado con la in- 
comodidad que eso con- 
lleva) y en cada uno de 
ellos hay algo que nos 
permitirá poder pasar al 
siguiente, lo que bien 
puede ser una de las sie- 
te coronas o la llave de 
cualquier otra mazmorra. 
El juego acaba pues, al 
recobrar dichas coronas. 

A nuestro juicio, 
Realm of Impossibilrti es 
en conjunto un programa 
bastante pobre, no de- 
masiado adicíivo y con 
unos gráficos muy ele^ 
mentales y excesivamen- 
te diminutos, sobre todo 
los de los personajes, a 
quienes apenas se pue- 
de distinguir y que apa- 
recen en la pantalla co- 



mo pequeños y alocados 
puntos móviles. 

Lo único que merece 
la pena destacar es el 
medianamente bien con- 
seguido efecto de tr ¡di- 
mensional i dad y el no 
excesivamente malo scroN 
de la pantalla. Por lo de- 
más. Realm of Impossi- 
biliti es un juego bastan- 



te mediocre, algo soso e 
incómodo de cargar. 
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piar el regaJito y poder asi 
presentarnos con la cabeza 
bien alta ante su excelencia. 

La diversión y el interés de 
Finders Keepers radica, por 
tanto, en que es una buena 
mezcla, con las dosis ade 
cuadas, de videoavenlura (en 
la medida que algunos obje- 
tos son imprescindibles para 
continuar en nuestra misión), 
y de a r cade puesto que en 
muchas pantallas la acción 
es considerablemente nota- 
ble y deberemos hacer uso de 
miesira habilidad y reflejos 
para poder escapar de las ga 
rras de nuestros enemigos 

Por oirá parte también se 
nos ofrece la posibilidad de 
utilizar un pequeño menú de 
opciones que nos ayudará 
considerablemente a la hora 
de sabe; qué objetos tene- 
mos entre manos, qué utili- 
dad pueden tener, o bien p& 
ra poder comerciar con los 
negociantes. 

Por todo ésto Finders Kee- 
pers es un programa bastan 
te completo en lodos los as 
pee tos, a lo que hay que unir- 
le unas bonitas, originales y 
simpáticas pantallas que le 



dan una personalidad propia 
al resultado final del progra- 
ma. Quizá uno de los fallos 
más importantes que posee 
el luego (suponiendo que ba- 
ya otros), es que el movimien- 
to del personaje en muchas 
ocasiones resulta algo incó- 
modo y dificultoso, sobre to- 
do a la hora de saltar pues es- 
ta acción no se realiza con 
demasiada precisión, por lo 
que alcanzar determinados 
sitios puede costamos más 
de uno y más de siete inten 
tos 

Finders Keepers es otro de 
los títulos pertenecientes al 
lote de software barato edita 
do por Masterironics e impor 
tado por Oro Soft y que viene 
a corroborar aún más la idea 
de que el precio de un progra 
ma no viene siempre en fun- 
ción de su calidad. 
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ESTE VERANO PONTE COMO "UNA MOTO" EN 

COmPUTOJE 

Embajadores, 90. Tel. 227 09 80 28012 Madrid 

Servimos a tiendas Abrimos sábados por la tarde 



INICIACION 



V 

RUTINAS GRAFICAS DE LA ROM (II) 

José Monue! LAZO 

La semana pasada, dentro de las Rutinas Gráficas de lo ROM, dimos 
un repaso a PLOT y su asociada PIXELL ADRESS. En esta ocasión le 
toca el turno a la rutina DRAW; Con su sentido pormenorizado 
podemos llegar a diseñar nuestras propias modificaciones, como 
haremos próximamente* De momento, conformaros con la teoría. 



l ii primal íu^ir {iyna' quv en 1*1 O I ) se en- 
aiL-nna una llamada n hi rutina S I K I O-B<\ 
dado que los parámetros a cs.ui rutina se le pa- 
san a través de la pila del calculador. Si vamos 
ü usarla desde lenguaje máquina no es ncccwi- 
i .1 esta llamada. 

Vamos ¡i c vainillar ahora la tul ¡na de 
DKAW para lincas ícelas (lisiado uhicada 
en la dirección 1 >W de la ROM. ( orno se pue- 
de comprobar es bástanle mas extensa que las 
deis riktina> a menores. 

Los parámetros de e n irada de la miiiu 
DRAW son cual í o; por una pane esta la ton- 
L,i(ud en el eje X de la linea a tra/ar (rehiro 
( i, luceo la loueiiud del eje \ íreeislio Kl: poi 
último, ni paiamciro muy curioso que no* da 
una f acilidad que es imposible desde el Uasie: 
I I par de repísiros DI indica Eos iticrcnicriEos 
de los punios al hacer la linea, si lo miciali/a* 
nu>\ con uno haremos un DKAW normal \ eo- 
t nenie, pero si lo inicial ¡/amos con olio valor 
liaremos mi DKAW interrumpido ya que no 
se dibujaran iodos los puntos. 

(.'aso de que el desplazamiento en alguno de 
los f ies lucra iterativo éste h;tbna que poner- 
lo en el ledstro en complemento a dos. es de- 
cir, el —I valdría 255. — 2 I vi. i. 

tu primer lugar nos encomíame* con tres 
instrucciones que efect uan un vlIiom Lt lon^i 
iud del eje X es mayor que la del eje V: esto 
es asi cuando leñemos que hacer una linca que 
este inclinada menos de 45 grados con respec- 
to a 3a horí/oiiial Lie l.i pañi alta. 

Caso di - que no sea asi caigamos en el icéis 
iro 1 el valor de la Longitud en X y salvamos 
en la pila el talor del desp la/armenio: \ en L 
C Y tn D 

\ as do\ jHosicnas instrucciones inieiau/au el 
registro A y el 1* a cero* y la siguíeme produce 
nsi sillo a la paite DI -I \KtdR. 

I .ue^o i etilos si los tíos i atores de las loii(¡i- 
ludes en ambos ejes son cero y si em g_\¡ retor- 
namos-, Si esto tío ocurre, metemos en el re- 
tí i si ro l la Ion l> i lud del eje Y y en el 11 la longi- 
tud del eje \ > salvamos l-ii Li pila el de^pla/a- 



nucnio. luKiali/amos el reiiivno l) con H \ dc*- 
pues de mclcr en el registro H la longitud gran- 
de, entrarnos de lleno en el algoritmo. 

i uaudo lleguemos a ole punió lendremos 
en el registro II el e.ic de rnasoi loriüiiud, en 
el í el de rnenoi \ en U\ piln el despla/;unieii- 
ro. 



Algoritmo de DRAW 

ín primer lugar cárcamo*, en \ el \alor del 
iCLiisrro II y lo i oí amos ¿i ki derecha* eMo licite 
los mismos electos 4 jüc liacei una dimisión poi 
dos. Luego, le Mimamos el valor del reiíislro 
(Ü que contiene la longitud menor > hacemos 
tm salto st como resudado de esta suma Isa ha 
bulo un des horda mi en lo del registro A. 

Si no, comparamos el resultado cotí el \a- 
lor del registro II: m esie es mayor que el del 
rcuinro \ sallamos, cii caso conir ano >ceui- 
rnos t escudo al registro \ el H. que smue con- 
teniendo la longitud menor y guardamos en el 
regislro C el resultado de estas Optí aciones. 

I a insiruccion que * iene a conlinuuei6u tte 
uecouio misinri I.j de s k ik,u tentón los registros 
en lo^ tomplenicuiarios (I \X| Con la^ dos si 
L'uienies aetLiali/amos el par de icgissros liC 
con el primer taloí que hay en la pila, a saber: 
el valor del desplazamiento que antes había- 
mos saUado. Hacemos a continuación un sal 
lo. 

Sí en el sallo de la parte de arriba el registro 
H L-onicnía un ^alor superior at A. seguinto* 
por esia pane salvando c! contenido del regh- 
íro IJC en pila \ haciendo el mismo l \X i\ík 
aniba para saKar lodos los lejiistro*. I.ue^o 
volvemos a coger el \alor queanies habíamos 
iniioducido cu la pila, pero es la se/, cu el pai 
de registros IK\ 

Por esta etiqueta: D I -SI l:P sigue el flujo 
del piojírania aunque hayamos hecho cualquier 
sallo en ta parle de arriba del aleoinmo de 



DKAW. empando en III el eouieuidf» de la va- 
riable < íM)KJ)S que guarda las eootdcitadas 
del ulnuio punió tra/ailo. I n este pumo, ade- 
más, lambreri conviene sahei que el di -i ■'■ .¡ 
miento esta guardado en el legisiro H< como 
Mulo de los Pt Sil > l*C >| B ¿ntiba realizado^, 
por lo iujc le sumarnos ;d dcspla^amieuto ver 
ncal su nado en el regisiro li el valor del reiiis. 
uo II e iuijíenicntamos el valot del legisiro C 
que contiene el despta/amiento lioti/omal a la 
ve/ q u c te sumamos el valor del reviví ro t . 

S\ como produelo de esta ultima suma ha ha- 
bido un rebosamiento se salta a una i usina que 
comprueba m el rebosamiento eoi responde al 
borde de la pañi al la, y si es asi présenla el cu- 
nespoudiente inlorme de error* 

hn la prósima instrucción se eoiupiueha m 
no ha habido rebosamiento* pero \a se ha [la- 
sado el hoidc de la pantalla* y si es ¡im >i- salía 
a la parle de la iiuina que presenta el eno^r I n- 
tero fuera de margen. 

lX*spués de esias comprobaciones decremen 
tamos el contenido del registro \ p.ua res ra 
hkvci el verdadero valor dentase en enema que 
arriba lo habíamos i netem ciliado paia ur m 
nos salíamos de la pamallai. (iuaidamos su va- 
lor en el reeislro ( que le indica a la l uluui 
Pl OI ta coordenada \ a ploteai v v;l san nías, 
la llamamos para tra/ar un punto. 

Intercambiamos otra uv todos los rcpisiro 
poi los sOiuplLiueutai ios salvados en la parle 
de arriba y después de restablecer et registro 
\ con la coordenada X. dccrcmcuiamoscl re- 
gisuo fi y si este no es cero \olvenlo* a saltai 
al huele para calcular el piosimo plot. 

Si el registro H es va cero si^uiíica que la li- 
nea ya la tiernos ira/adocon lo cita} sólo que- 
da limpiar la pila, que en lodo momento ha 
comen ido el despla/a miento que hadamos usj 
do y r ei ornamos con la irutrueeión KUT. 

Masía aqui lia llegado la teoría, ta semana 
próxima vetemos algunas lonnas de optinAwt! 
es ras rutinas para poder obtener una mayor ra- 
pidez y crear, des.de código máquina, nuestras 
propias rutinas ^rárica^ mucho má> el i caces. 
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PARA ACABAR CON "GERRY* NECESITAS ALGO MAS QUE LEJIA Y UN BUEN CEPILLO. 

SU TRABAJO ES ATRAVESAR EL CUERPO, CAUSANDO TODO EL DAÑO POSIBLE 
HASTA LOGRAR ALCANZAR a CORAZON Y PROVOCAR EL FINAL MAS TEMIDO. 

Próximamente en AMSTRAD 



TAMBIEN LOS DEMAS JUEGOS DE LA SERIE 







Enfréntate al espíritu maligno. 



VeSocídad en 30, 



Desventuras de un turista. 
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¡SfN GASTOS 
DE ENVIQf 



HARDWARE 



AMPLIFICADOR 
MONOCROMO DE VIDEO (I) 

Primitivo DE FRANCISCO y Alvaro DOMÍNGUEZ 

A lo largo de esas dilatadas horas frente a 
la pantalla del Spectrum frecuentemente se 
desea o mejor, se necesita, que la imagen 
sea nítida, estable y libre de perturbaciones 
de fondo* Para obtener todo esto hace falta un 
monitor y nuestro amplificador de vídeo. Con 
la ayuda de este artículo por fin podremos 
ver las imágenes con absoluta claridad. 



El Usuario frecuente del Speetrum 
pronio se pe re Lita de h necesidad de un 
inonitot de video, en especial si ha de 
permanecer .¡escasa distancia de la pan- 
talla» desea ver las imágenes con mayor 
calidad o t simplemente si su familia no 
le deja usar la TV lanío tiempo como 
el quisiera. Así es que la decisión de 
compra viene pronio. Comercial menú- 
existe cieña variedad de monitores y casi 
siempre el precio inierviene direetameu- 
[ecii la calidad, i evolución \ olías pío 
[aciones. 

En el mundo de tos monitores hay dos 
grandes ramas: los monocromos y los 
de color* Obviamente estos últimos son 
los de mayor precio al tiempo que tos 
mas airadnos, pero no siempre los más 
idóneos para e\ irai el cansancio ocular. 

Si la decisión va por un mouocrono. 
ha> que saber que caí si en tres colora- 
ciones: *erdi\ ümliarv blamu-si/uladu. 
raicee ser que los dos primeros provo- 
can un menor cansancio ocular iras ho- 
ras de estar pendiente de la pantalla* En 
cuanto al (amaño* generalmente son de 
doce pulgadas medidas en la diagonal 
de la pantalla. 

I I Spcciruin fue diseñado para pre- 
sen tar la imagen por un receptor de TV 
domestico, para lo cual la señal de vi- 
deo pasa poi un modulador que propor- 
ciona La señal de radiofrecuencia y po- 
der así cnirar por la antena. 

La calidad de imagen oblen ida por es- 
te procedimiento es bastante deficiente, 
cosa de la cual uno se percala cuando 
tiene ocasión de ver comparativamente 
otro Specinirn conectado a un momioi . 
I I SPECTRUM NORMAL y d PLUS 
no disponen más que de la mencionad;:! 
salida de TV, esto se hizo así para aba- 
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laiar el sistema, ya que es común 
disponer de mío o varios recepto- 
res de TV en casa. 

Este es por lanío, un tipo de salida 
que itiili/an ta mayoría de los ordena 
dores domes! icos, 

l ii el numero U de MK \U >■ 
1 1 í ) I i l i Y pro po n ía mos cómo 
hacer tina salida de vídeo ^ ^ 
simple. Recordemos que 
ésta consistía en llevar 
hacia un conector ti- 
po RCA la señal de S 
video que simultá- * 
neamenic Mega al 
modulador, el proce 
di miento era eficaz aun- 
que simple y servia para co- 
nectar el ordenador a cual- 
quier monitor monocromo o 
a uno de color con entrada de 
«Video C oinpuesia». [ sic mé- 
todo sirve, pero sigue presen- 
tando deficiencias de presen- 
tación aunque, por supuesto, 
memores que la salida TV. 

Por todo esto nos propusi- 
mos desarrollar una pequeña 
imcrfaec de video para moni- 
tores monocromos y otra pa- 
ra los de color con entrada 
RGB. Como es lógico, por su 
mayor simplicidad hemos de- 
cidido empezar por la prime- 
ra, para próximamente tratar 
sobre La segunda. 

La señal de 
vídeo en el 
Spectrum 

l a ULA en ct interior del 
ordenador enirega [res renales referidas 







al vídeo por oíros tamos pines, Jos tic 
ellas dcüicadiis a la in Imitación de co 
lor (R-V e B*Y) y la tercera que entrega 
los sincronismos conjuntamente con ta 
luminancia. I ias un circuito de nic/cla 
de la^ tres señales se oblicué la señal 
compuesta de vídeo conforme al sisie 
ma PAL- 

En la fiiziii a uno se muestran gráfi- 
camente tas principales caraet cris i Leas 
del PAI para una linca cualquicia de 
las f05 que barren el -arc;i de la paula 
Ha» cada 20 milisciuuidos. 

Cada color licite una limíuaucia es- 
pecífica dada por la propia sensibilidad 
cromática del ojo humano. Un su dia se 
hi/o un estudio estadístico de dicha sen- 
sihilidad, resultando que el o\o es no- 
toriamente mas sensible a los colores 
verde azulados y menos a los próximos 
al rojo, Así pues, si se desea presentar 
por pantalla una i mayen en blanco y ne- 
gro proceden le de otra de color sera pre- 
ciso traducir a distintas tonalidades de 
kiris los colores que componen la ima- 
gen dada. Estos diferentes tonos de gris 
son la luininaiii ia, que en la señal Je \ i- 



El Speclmm y el moni lor 
cíe video quedan 
perfectamente acoplados 
medianil ci ¿mplí lie ador 
de video. 



deo se traduce en otros [amos rmeics 
elcet ricos los cuales modularán el rayo 
Catódico que a su ve* hace brillar pim- 
ío a pimío el fósforo de ta pantalla, 

I a señal de video lia de contener tam- 
bién los impulsos de sincronismo y cua- 
dro ten l,i ti ü ii ra uno sólo se represen 
tan los de línea), estos por convención 
han de ocupar el 30 por 100 de la tota- 
lidad de la amplitud de la señal. 

En el Spcctrum es la I I A ta que en- 
trega lumiuaucia > sincronismos por la 
pala muneio 17, pero loialmenle inver- 
tida, es decir, los sincronismos son más 
positivos que el ni\el del blanco. 



El esquema 



Para nuestro amplificador monocro- 
no tic v ídeo nos es suficiente la serta I que 
sale por la mencionada pata )7 de la 
UI.A, en donde la calidad de b señal es 
excelente, pues en este pumo se eucuen- 
ira desprovista de loda información de 
color y por lauto libre de la frecuencia 
ilc la stibpoi (adora de color de 4,43 
MU/ la cual produce irremisiblemente 




Figura f . Normativa del sistema PAL: A cada color le corresponde una luminancia de acuer 
do con la sensibilidad deí ojo humano & los colores primarios y secundarios, 
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HARDWARE 



CAUQAÜ DE 



0€ l* Uk£ 



c* cf 



mjvEL ÉÉJttf 




HAClá €L 



¿¿mi oii 

HiV€L PC 



Figura 2 Esquema del circuito inversor amplrlicndor 



LISTA DE MATERIALES 

Resistencias de 114 de watio: 

- Rl = 10 K ohmios 

- R2- 560 ohmios 

- R3 = 27 K ohmios 

- R4 - 22 ohmios 

- R5- 220 ohmios 

- Ró-120 ohmios 
~ R7=120 ohmio* 

- R8 = 100 ohmios 

- R9= 1,5 K ohmios 

- RIO 47 ohmios 

- Rll = 100 ohmios 

- R 1 2 = 6B ohmios 
Condensadores; 

- CU 100 V F 16 V electrolítico 

- C2 10-60 PF oiusle 

- 03 = 0,1 V F Tántalo 

- C4 = 10O H F 16 V electrolítico 

- CS=10 M F 16 V 
Transistores; 

- TI - BC 238 

- T2 = BG238 

- T3=2N>2907 

- T4-BC 238 
Potenciómetros de ajuste vertical: 

- Pl =250 K ohmios minioturo 

- P2 = 50 K ohmios minioturo 
Varios: 

- Torjeto de circuito impreso 

- 5 espadartes 

- Cable fino 

- Tornillos de fijoción o siíieona 




En la foto se observa la disposición de los componentes y sus correspondientes 
valores 



l ícíss de entrada del monitor, siempre en 
bu ja im pedan cía + 

El esquema se muestra en la figura 
tí limero dos, Se han empicado cuatro 
transflores, tres NPN tipo BC-238 y un 
PNP 2 N -2907 cuyo patillaje se ve en un 
recuadro aparte, Et esquema no es com- 
plicado como tampoco lo es su realiza- 
ción y está construido en una tarjeta de 
fibra de vidrio de reducidas dimensiones. 



finas barras verticales perturbadoras en 
el fondo de la imagen. 

El amplificador tiene varios cometi- 
dos: primeramente invenir la seña 1 de 
video, ya que hacia el monitor los sin- 
cronismos han de ocupar la parte más 
negativa de la serial r Segundo, amplifi- 
car esta hasta el nivel necesario para el 
monitor de que se disponga y en tercer 
lugar, adaptar ta salida a las caraeierís- 



Se han incluido ires punios de ajuste 
para obtener una total adaptación con 
cualquier monitor. Todos los ajustes c*- 
üin colocados a la ciurada del amplifi- 
cador y están constituidos por dos po- 
tenciómetros y un condensadoi Los po- 
tencióme! rea ajustan el nivel de brillo 
de la ¡ ni a gen y la luminosidad, respec- 
tivamente, I I condensador variable va 
asociado al potenciómetro de brillo y 
sirve para retocar la calidad de la ima- 
gen una uv obtenido el brillo Ltdecua- 
do, El condensador constituye en sí mis- 
mo un filtro paSa-altos para que los per- 
files de las letras y gráficos se obtengan 
perfectos. 

I I primer transistor es en realidad un 
paso inversori siendo T2 y T3 el autén- 
tico paso amplificador de no muy alta 
ganancia. El último transistor está mon- 
tado en emisor común, sirviendo única- 
mente para adaptar la ímpedarieía de sa- 
lida a los 75 ohmios que Miele cimsiiiuii 
la transmisión al monitor de vídeo. 

La alimentación se obtiene de! i me- 
nor del ordenador y es únicamente de 
5 voltios La ganancia de este amplifi- 
eadoi e- K'Llucida, ya que \c requicie 
muy poca para obtener el nivel de sali- 
da que está tipificado en un voltio pico 
a pico para atacar al monitor, 

El proceso de ajuste es quizás el más 
complicado, en especial para los menos 
expci Ui^ en los circuitos analógicos, pe- 
ni una ve/ ci>[icluido esle. Ion aesulia 
dos son excelentes tal como pudimos 
apreciar en el prototipo montado en MI- 
í KOHQBBY, La próxima semana co- 
mentamos detenidam en te iodos los de- 
talles eoiisíiijctiuis y de ajuste de este 
pequeño pero útil dispositivo de vídeo 
para el Spcctrum. 



Del a lie comparan vo 
en un Iragmenlo de 
pantalla con y sin 
amplificador de 
video. Sin este 
ultimo aparecen de 
fondo finas barras 
que *e desplazan 
horíiontaímenle. 
producto de la 
subport adora de 
coÉor que se genera 
en el Interior del 
ordenador a una 
frecuencia fija dé 
4,43 Mhz. 





DELTA 

COMPUTERS. S. A, 

10 



Afituiu 15 6 * Dcho 
TtfJ 253 97 91 
080 1 1 Barceioni 




PRECIOS CON IVA INCLUIDO 
GARANTIA OFICIAL 
PEDIOOS CONTRA REEMBOLSO 
+ GASTOS DE ENVIO 
RAPIDE2 DE ENTREGA 



SPECTfiÜW PLUS 

25.900 



AATON 

i m 




J0Y$T1CK5; 
QUICKSHOOT II 1 €95 

üuickshoot iv 2 zg* 

OLMCKSHOOTV T69t 
< NU EVO ! JOVSTLCK CON 
INTERFACT NPO K.E H^^ON 
INCORPORADO 

SOLO 3 W 




4 i ^ 





SFtCTRUM 



SKY RANGER 

Tu misión con usté ún recorrer 
ti ciudad en busca de los v*q¡- 
Lintftt rvbaLde*. Tttttl difícil 
encontrarlos a causa de la densa 
niebla, pero ¡un tilo cuentes 
con lu habilidad y ¡mi buco latí' 
tes carácter íftícfli de tu heli 
coplero, 




5P€C1RUM 



¡jS|M U L ATO R 



r 




, rj'j nf mt M , a , ¿\ / " 1 



IhíCREPieLE SHHINK1NG 

Un terrible fuego fe ewpande 
en I -n Fabrica, ul Bombero 
infama sofocar las llamai, pero 
una máquina le h*te ertooger. 
La ÚntCi forma di rtftftfarar Su 
estatura será encon iranio te* 
pieles de L* máquina estropea 
da para poder invertir el pro- 
ceso , 




Ei oí d ia después del Holotaus- 
m, "Hermano Mayor" he «ido 
destruido y la Tierra tiene que 

aprender a sobrevivir por sus 
propio! rn#dio*- 



SPfCWUM 
AMS1RAD 
MSX 




JASO N"S GEN 

Guía a Jasan en tu astronave 
hasta la plataforma del tele- 
puerco. Desda la plataforma 
infero? puede? faquir a pie te 
búsqueda de la GEMA, pérdida 
sntra tai numerosas cavernas. 



CQMMODQRE 

SPEORUM 

AMSTRAD 



DROID 



i ■ 





FORMULA i 

El | Litigo de competición de 
"mayor realismo, con los diez 

circuitos mas famosos. 

SI LVERSTONE, MONACO, 

MON2A etc. 
V*VJ3*2 # Í.» Adelante! 



ONE MAN AND HIS D ROID 

Viaja al planeta Andromadout 
con tu androide y captura a 
tocios los ramboides que pue- 
das. Haiki rápida moma, tienes 
un tiempo limitado. 



Licencia exdusiva para ESPAÑA DfíO SQFT 
Fundadores, 3 28028 MADRID 



CONCURSO FÜTURE STARS-MICROHOBBY 



I 



CANA UN 128K! 



Para participar en este fabuloso concuño sólo hace falta completar 
correctamente el crucigrama adjunto, ayudándote de las 
correspondieres definiciones. Una ver hecho esto, hay que enviarlo, junto con 
una o mas instrucciones ORIGINALES [no valen fotocopias] de los siguientes 
programas editados por FUTURE STAR5: TOMMY, KR1PTON RIDERS, ALI BEBE 
Él pío 10 de recepción de estos crucigramas finalizará el 30 de agosto de 1986. j 
continuación se procederá a celebrar un sorteo entre todos las acertantes y el 
premio, dependiendo de las instrucciones enviadas, sera el siguiente: 



Crucigrama correctamente resuelto y las instrucciones ORIGINALES de 
cualquiera de los tres programas anteriormente mencionados: 

¡UN 5PECTRUM 128K! 
Crucigrama correctamente resuelta y las instrucciones ORIGINALES de 
dos de los programas anteriormente mencionados: 

¡UN 5PECTRUM 1 28K + fNTERFACI 1 4 UNIDAD DE MICRODRIVE! 
Crucigrama correctamente resuelto y las instrucciones de los tres pro* 
gramas anteriromente mencionadas: 

(UN SPECTRUM 1 28K + INTERFACE ! + UNIDAD DE MICRODRIVE + UN 
MONITOR DE COLOR! 




HORIZONTALES: 1.— Famaia co m pan ict de Software inglesa . Comando medían- 
le el cual puede modificarle el contenido de b memoria ^ 2^ — Al revé*, longitud de 
una cadena. En latín, tYoi, Terminación verbal. 3.— Votar hexadecimaL Cifra roma- 
no. Preposición. Ahora mismo. -t.-MulNnooonpl fabricante deCJiips. Código ASCli 
n, d 84, En hexodeóroal 10. Conionante* 5^— ta mismo vocal que al final de esta 
linea. ■W'edüra de pata, La misma voto! que a< principio de esto lineo. 6.— Nataion 
Lí!flizada pora fragmenta* una cadena, 1 70 en hexodecimo!. Disyuncían logreo. 7,— 
Al rew> nofo iwsicoL El tío del Arca, Oxigeno, 8,-50 íomonaí, Af revés, lo que 
nynío hace un buen comerciante. Final de un bucle de iteración. 9,— Ulflke, al revés, 
Cír*c de Sobare de igmhre mitológico. Ultimo UDG. 10.— La mension máifamoM 
del Sofríe espanoJ. Despyéi del FOR 



VERTICALES: 1 -Un t^\é%. leda de horrado. 3,-Cód.gode DEF FN en herad* 
cima!. La letra con el código ASCII más bajo. Equivalente tógko de la sumo. No es 
tío 3. -Empresa productora del programa CÜMMANDG. A correr. 4. -En esto co 
lyinna hay cuaíro vocales rdenHtoi. Al revé*, orle británico, 5.— Una de las campa* 
ñios que f a bricen el Z-SO. En ingles, aleatorio 6.— Bifurcación en Basic. Decimoquin- 
ta letra del código ASCII. Deshabilho los interrupciones enrnosca rabies. 7. -Coloco 
en un lugar. Consonante de un «gamba jo». Al revés, Nikel-odeán, 8,— Código del 
mensaje de error: i InvoNd Slreamv Letra que se corresponde con el Código ASCII 
n,° 65. Letra redonda. Preposición. 9. -En inglés. «Sedo*. Operación lógico no dis 
ponitíe en Banc. 10. -Comando de borrado. Al revés, instrucción de salida. 
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¡FABULOSOS PREMIOS QUE NO PUEDES DEJAR ESCAPAR! 

Envía cuanto antes el crucigrama correctamente resuelto a: 

MICROHOBBY 

HOBBY PRESS, S, A. 

Ctra. MADRID-IRUN Km 12,400. 28049-MADRID 

No olvides enviar, al menos, una de las instrucciones originales y poner en el sobre CON- 
CURSO FUTURE. Cuantas más instrucciones envíes, más importante sera el premio conseguido, 
Si deseas recuperarlas, tendrás que adjuntar también un sobre franqueado con tu nombre y 
dirección. 
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Un guerrero va a 
enfrentarse, sólo, a 
Jos incontables 
peligros que 
acechan en el 
Castillo bajo la 
Montaña, más allá 
de donde alcanza la 
luz del Sol y de 
donde se atreven a 
llegar los corazones 
más valerosos. 

' La fuerza, la astucia 
y la habilidad, van a 
medirse con el 
hierro, el fuego y la 
hechicería, en uno 
de los más 
tremendos choques 
entre el Bien y el 
Mal que el Universo 
ha presenciado 
jamás, 





LMMKIIU HJOH t OCLUSIVO Pm\ I WA> \ 
I Kllt MM~n*4RL. 

DF.LEGACKF* ttAH£t.tO*A. 
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"QUAZATRON ES UN MAGNIFICO PROGRAMA 
QUE ENTUSIASMA DESDE EL PRINCIPIO"' 
(SINCLAIR USER DE MAYO) 

QUAZATRON ES UNO DE ESOS JUEGOS QUE COMIENZAS 

¡DIODIA Y TODAVIA SIGUES CON EL A LA HORA 
MAR" (COMPUTER & VIDEO GAME5 DE JUNIO) 




¡¡COMPRUEBA POR Ti MISMO 
EL PROGRAMA QUE SORPRENDE 



INRI ATPftRAlT 



Arturo LOBO y J. J. LEON 



CHOQUES 2 



Gomo dijimos la sema^ 
M pasada aquí tenéis la 
segunda parte del progra- 
ma «Choques»; ya sabéis 
que tenéis que «mergear» 
sobre la primera. 

El programa, unido al 
de la semana pasada, re- 
suelve choques elásticos 
e ínelásticos. tanto en un 
plano como en una sola 
dirección. Además de ello, 
una vez solucionado el 
choque, lo visualiza de for- 
ma animada, lo cual os 
ayudará a familiarizaros 
con las soluciones que 
dan unos datos iniciales u 
otros. Con esta represen- 
tación en pantalla os será 
más sencillo discriminar 
qué soluciones son váli- 
das o no. aunque todas 
tas que os dé cumplen las 
soluciones. 

Como sabéis, un cho^ 
que inelástico tiene solu- 



ción única. Un choque 
elástico tiene una ecua- 
ción, la de la energía, que 
es de segundo grado* por 
lo que en general tendrá 
dos soluciones, si es unb 
direccional, una de estas 
soluciones es que cada 
bola siga con su velocidad 
después del choque. Esta 
solución cumple las ecua 
clones, pero debe ser de- 
sechada, pues es equiva- 
lente a que no se hubiera 
producido el choque. 

También es posible que 
no haya ninguna solución 
en choques elásticos en el 
plano dependiendo del da- 
lo adicional que le deis, su 
valor puede hacer que no 
se pueda cumplir alguna 
de las ecuaciones. En es* 
te caso el programa lo 
muestra diciendo que to- 
das las soluciones son 
cero. 



En caso de 
existir dos solucio- 
nes el programa ias 
muestra y las visuali- 
za una detrás de otra; 
vosotros tendréis que L 
discriminar sí alguna de 
ellas es incompatible con 
e\ enunciado o no debe 
ser aceptada. 
Aquí tenéis un ejemplo: 
Una bola se lanza con- 
tra otra de igual masa en 
reposo a una velocidad de 
5 mis. Sale del choque 
con un ángulo de 30 c . 
Choque elástico en un 
plano, 

Datos: v : = 5: Beta i = 0; 

v? = ü; 

Beta? = O. 

Dalo adiciona): 

Betaa = 30*. 

Se obtienen las solucio- 
nes: 

v, = 4,83; Beta =30; 
v 4 = 2 t 5; Beta, = —60 




v 3 = 0; Beta 3 = 0; 
v* = 5; Beta* = 0 

Como veis, la segunda 
solución es desechable. 
ya que cumple las ecua 
ciones pero no sale con 
Beta:i = 30°. sino que se 
para. 

El programa de esta se- 
mana tiene unas rutinas 
en máquina en las últimas 
lineas por lo que hay que 
grabar ¡o antes de intentar 
hacerlo correr 

Con este capítulo fina- 
I iza mos « lo s C hoq u es « . 
Esperamos que os hayan 
quedado claros. 
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ZX TRANSTAPE II 

Otro periférico más para ordenadores 
Sinclair Spectrum ha hecho su aparición; 
en esta ocasión es la firma española Hard 
Micro la que pretende facilitarnos la labor 
de transferencia de programas con su ZX 
Transtape IL 



Este interface conlíene 
una memoria EPROM en la 
que se han introducido un 
bloque de rutinas que. acti- 
vadas a través de los distin- 
tos pulsadores, realizan 
aromáticamente la labor 
de transferencia. 

La versatilidad del Trans 
tape permite hacer copias 
de seguridad en cinta de 
cassette, microdrive y Opus 
Di seo ve ry, conectando el 
aparato al port de expan- 
sión del Interface I o ai pro 
pió ordenador, según se dis- 
ponga de unidades Micro- 
drive, Opus o nú. 

El funcionamiento es de 
lo más simple, tras la habi- 
tual carga de un programa 
en el ordenador éste se pue 
de interrumpir pulsando el 
botón INT del inlerface. En 
este momento actuando so 
bre los interruptores TUR- 
BO/NORMAL y LOAD/SAVE 
podréis seleccionar cual- 
quiera de las opciones de 
transferencia e introducir 
los datos de identificación 
del programa (nombre) y los 
del periférico de destino 
(número del microdrive o 
unidad Opus). todos ellos 
solicitados por los corres- 
pondientes mensajes. 

Todas estas opciones fi- 
nalizan con la pregunta: 
¿Salvo pantalla?, muy ade- 
cuada para aquellos casos 
en que no se disponga de 
espacio suficiente para el 
programa con pantalla de 
presentación incluida o 
simplemente, ésta no me 
rezca la pena, 

Finalmente lendrá lugar 
la transferencia del progra 
ma en las condiciones indi- 
cadas. 



TRANSFERENCIA 
A CINTA: 

• Copia del programa en 
versión independiente»; es 
decir, el programa puede 
cargarse sin estar conecta- 
do el interface. teniendo 
presente que su carga se 
efectuará como CODE y su 
tnicialízación con el RAN- 
DÜIY1IZE correspondiente 
dado que al realizarse la co- 
pia se incorpora un carga 
dor en código máquina. 

• Copia «personal b. con 
opción de distintas ve loe i 
dades de carga: 1500. 2250 
y 30«8 Baudios (1. 1.5 y 2 
veces la normal del ordena- 
dor), Estas versiones sólo 
podrán ser cargadas poste- 
riormente utilizando el 
Transtape dado que éste in* 
carpera las distintas rutinas 
de carga rápida. 

TRANSFERENCIA 
A MICRODRIVE 

El paso de programas a 
Microdrive se efectúa sin 
problema alguno con la so- 
la indicación del número de 
unidad; la transferencia se 
realiza fragmentada en va- 
rios bloques, por lo que la 
longitud del nombre debe 
preveer un dígito menos 
que será utilizado para su 
ordenación. 

La carga del programa se 
puede realizar posterior- 
mente en la posición de 
LOAD pulsando el bolón 
INT con lo que será llama^ 
da la rutina de carga al pe 
rifórico. En caso de utilizar 
la copia sin ayuda del 
Transtape, deberá introdu 
cirse previamente un pe- 
queño programa cargador 




Aspecto del ZX TRANSTAPE II donde se observan los con- 
mu ta dores. 




Todo el software que necesita está soportado en una 
EPROM de 16K. 



en Basic y una rutina de 71 
byles en C. M que se inclu- 
ye con las insirucciones. 
Estos cargadores son co- 
munes a cualquier progra- 
ma, debiendo corregirse en 
ellos tan sólo el nombre del 
programa a cargar 

TRANSFERENCIA 
A OPUS DíSCOVERY 

La transferencia y utiliza- 
ción de los programas se 
realiza de forma muy simi- 
lar a ta descrita para Micro- 
drive* 

Otras útiles opciones es- 
tán integradas en el Trans- 
tape como la de introduc- 
ción de POKES. A través de 
ella se puede interrumpir el 
programa (en la posición 
SAVE) y rompiendo el IN- 



PUT «nombre del programa» 
con CAPS SHIFT y «6» se 
obtiene un acceso ai Basic, 
desde el cual se pueden 
efectuar los pokes o cual- 
quier otra modificación y 
después retornar al progra 
ma con sólo pulsar una vez 
el botón de «reset de doble 
función» (pulsando dos ve- 
ces efectúa un borrado to- 
tal de la memoria). 

Este botón de resel real i 
za una doble función: la 
mencionada anteriormente 
y la de recuperar el progra* 
ma cuando por error se hu- 
biera interrumpido éste con 
el botón INT; en este caso 
pulsando el resel del Trans- 
tape retornaríamos al pro- 
grama continuándose su 
ejecución. 
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TOP SECRET 



Rutinas de carga aleatorias 



LA BIBLIA DEL «HACKER» (XII) 

José Manuel LAZO 

Una de las protecciones más sorprendentes que podemos encontrar 
son las Rutinas de carga aleatoria. Puesto que en el Spectrum 
la aleatoriedad es perfectamente controlable, algunos programadores 
se aprovechan de esta facilidad para diseñar rutinas de carga 
vistosos, a Ja vez que muy difíciles de desproteger. 



Ha> ujs puH'cdimiciiEo basttpte curioso 
para poder cargar bytes aléalo i iatnente de 
rima, esto iv. pura que el bloque de datos 
que evié grakido laetnUi no seeaigucse- 
euencialiliemc desde la primera 
la ultima suio que se curgen uno* bytes en 
una dircqu^n. oíros en otra, cíe, 1 odo esto 
vin cabggfpv Je por media sino que hay una 
LMik.i L-flibcvL : .1! principio del bJoquc 5 \uc 

■ k^ú^ una II ntíítud variable, 
^HkW^lp se lian de tilili/^r rutina* de car- 
ra un ijmtii especiales que tienen dos entra* 
díte; M^rrrftÁra espera E;i eakcera y Euego 
et Mdjtyie Je Hvtes, > la secunda enrga dii te 
umertle los fcyícs ún esperar cabeceras de 
. müñ tipo. Como el í VI es tan rápido, re 
suEt a Jcspccefahle el tiempo que s¿ dfrtper 
dieia en l.r^iguüeión de parámetro* en la 
fc arü;i y la riiuna m h- culera Je que ha ha- 
bido una mi mía pansa entre el liltimo : 
L.iri:jJo y el que va a enirai ahon 

listas prof esa iones pueden Jar muchos: do- 
lor e> de eabcAi debido a que el programa- 
dor puede perfectamente eafgar un montón 
de cuchi ios deí p¡ ograma en d ¡Mimas mims 
de memoria, o !o qué e¿Jo misino: el pro* 
urania se halla desordenado de ni jo del Mo- 
que grabado en cífit* 

|>e^raciadjiti>emc ir^a ¿im mayoría de 
los prOKr.unjs L |ue hema£f¡aM,o protegidos 
cosí este si Mema tienen \% -panieular i dad de 
que uno de los primeros bloqáes que se car- 
gan va encima del propio cargador perdien* 



usar desde CM y con las interrupciones des- 
habiliiadav Eis completamente reubicabk 
siempre y cuando b usemos en los 32 K su- 
perioies por las rabones ya aludidas. 

Esta técnica de carga se puede combinar 
con otra rutina, muy parecida. íjuy cíecrua 
na carga de byies al revés; estois. desde 
el final de La dirección de memoria^pecih 
cada hasta el principio» hsio lo enchutare 
mos en programas que carguen los atiiSui tus 
de pantalla desdi ahajo hacía arriba* p<H 
ejemplo. & 



do sen «ido la alienación de veetoft^que v 
gan a con limación. 

Pero se diec que a lisio, IKto \ medio, j 
este sistema presenta una gran ventaja so- 
bre todos los I lanudo- de carga rápida, ( o 
mo la rutina cargadora tiene de* puriros de 
entjdda, podemos usar el que espera los 
bytes si ti tono kfnia para desviar bacía lo 
RUM un \to¿q de progíama que al earga? 
mis esloilK-, siempu > cuando no sea pane 
del mismo, esfo e*. sea una parte del carga - 
dor que eo normamos. 

Cjomo ejemplo os proponemos una costa 
rutina de carga aleatoria, a Ea velocidad o 
tátidar de ta ROM, Esta rutina cata muy ap 
■ imj/ada aunque, eso si, no es capaz de vfr 
riñan, pero sin embargo, podemos ca ruar con 
ella un h logué de byié* de íorma antoría 
tal y euniQ hentu* explicado. 

Tiene dos punios Ck cuitada: l OAD y 
BYTES. Si entrar tíos por I OAO consegui- 
mos que ésia espere uña cabecera al cargar, 
pero si entramos por BYTES *¡c procede a 
ta carga de los byics directamente» 

La aciuali/ación cíe los purámeiros es la 
normal en loh difuntos de entrada: cji L\ ¡"- ' :sia ún caT ? R nprtnísl ^ 1 



Otros métodos 
uHackeriiantes» 

De todas forma-, en la carpa se han usa- 
do ruj mili* sccuenciaics (l^ s normales) pode 
mos usar un método paralelo para analizar 
el problema, j es cargar el bloque de bytes 
eai car«a rápida con un copiador que lenga 
esm facilidad y pasar esto a carjeu formal 
con el mismo, l.uc^o %e opera corno sj de tin 



comieiuo, > en L longitud. Hay que tener 
en cuenta qire el byte de identificación j el 
bytc de Jpdad no intervienen, como lam J 
poco se vertí iers si se luí pi aducido un error 
de cargK 

liiia ve/ rh 1 - le acampana el lisiado en he- 
yadcciiíial dado que la rutina sólo se puede 



Si vemos que Iíi carga es aleatoria I que- 
jemos üsüi este itieiodu poique nos pare. « 
mái sencillo, podemos lue^> npr la rutina 
que propoiiemiis. que con to<fi seguridad 
ocupara iüceuu memoria que la que utilice 
el programa * para e lee mar ,■ análisis del 
mismo. _ 




1NA DE CARGA ALEATORIA 
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!N A, '«FE» 


138 


CALL EDGE2 


2i9 


CALL EDGEI 


398 




RL 


L 


28 


INC DE 


148 


Jfi NCS7ART 


228 


RET NC 


488 




LD 


B<IB8 


38 


m 


159 


LD A.IU 


288 


LD B.8B8 


418 




JP 


NC.B1TS 


48 


m m 


i di 


CP B 


2n 


LO A,C 


428 




LD 


<]Xt*) f L 


58 


OR 2 


17B 


JR NC.START 


388 


XOR 13 


438 


L00P2 


INC 


IX 


M 


LD ÍA 


188 


INC K 


318 


LD C,A 


448 




DEC 


DE 


78 


CP A 


¡98 


JR N2,L£A0£R 


328 


JR BYTES 


458 


BYTES 


LD 


A,D 


88 START 


CALL EDGE1 


288 mi 


LD B,IC? 


338 LOOP 


LD B.HB2 


468 




OR 


E 


91 


JR NCSTflRT 


218 


CALL EDGEI 


348 mmw LD La 


478 




JR 


N2.L0CP 


188 


CALL EDGE2 


228 


JR NC.START 


358 BITS 


CALL EDGE2 


468 




RET 




118 


JR NCSTART 


23» 


LD A,B 


368 


RET NC 


498 


EDGEI 


EQU 


I5E7 


128 LEADER LD B.I9C 


248 


CP ID4 


378 


LD A,IC8 


588 


EDGE2 


EOU 


I5E3 
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«FQKEando FBAMES» 

¿Cómo puedo introducir 
un número cualquiera (de 
más de siete u ocho cifras) 
en una variable de tres oc- 
tetos como puede ser 
*FRAME$*? 

¿Puede colgarse el apa* 
rüto si *POKEarnos* ia va- 
riable «FRAIMES*? 

¿Qué dato (191 ó 255} de- 
bería entregar un Plus de ta 
serie al leer el teclado 
con «Wj*? 

Como es sabido, para 
introducir un número de 
dos octetos en una varia- 
ble, se utiliza el siguiente 
procedimiento: suponga- 
mos que el número es «n* 
y la dirección de la variable 
es «v». 
Haríamos lo siguiente: 
POKE v+1JNTfní256) 
POKE v.n 256 * PEEK 
<v+1> 

Siguiendo el mismo pro- 
cedimiento, para un núme- 
ro de tres octetos haría- 
mos: 

POKEv + 2jNT{n/65536) 
POKE v + 1,1 NT ((n-65536 

* PEEK (v + 2))/2S6j 
POKE v f iv65536*PEEK 

(v + 2)-256if PEEK {v +1) 

La filosofía es la misma, 
salvo que descomponernos 
el número en tres partes en 
lugar de hacerlo en dos. Pa- 
ra Eeer un número de una 



variable de tres octetos, el 
procedimiento es: 

LET n = 65536 W. PEEK 
(v + 2) + 256 * PEEK (v + 1) 
+ PEEK v 

La variable «FRAMES* 
no es utilizada por el Siste- 
ma operativo, Está ahí pa- 
ra que la utilice el usuario 
como reloj de tiempo real. 
Por tanto, no hay ningún 
problema en alterar su con- 
tenido. 

El dato entregado al leer 
el teclado con *IN* depen- 
de de la ULA que lleve el or- 
denador. Por consiguiente, 
lo mejor es que haga la 
prueba y ya lo sabrá en lo 
sucesivo. Para hacer la 
prueba, teclee; 

PRINT IN 6451» 

ccOftl ERROR GO TOw 

Desaria saber cómo ten- 
go que cargar y utilizar la 
rutina «ON ERROR GO TQ» 
de la Microficha ff-f. 

Jos* 4 GARCIA - Bito*o 

Si no dispone de en* 
samblador, puede cargar la 
rutina utilizando el progra- 
ma cargador de la Microf f- 
cha R-0. Puede colocar la 
rutina en cualquier direc- 
ción, ya que es reubicabie, 

Para salvarla en casset- 
te, teclee; 

SAVE "ONERRGG- 
TOXODE < dirección > B 
66 

Para usarla en un progra- 



ma! deberá ir grabada a 
continuación de él. El pro- 
grama la cargará en cual- 
quier dirección (por ejem- 
plo, 60000) con; 

1* CLEAR 59999 

20 LOAD "ONERRGO- 
TOXQDE 6ffl00ffl 

Y luego, deberá activaría. 
Para ello, es necesario que 
decida a qué línea quiere 
saltar en caso de error. Lo 
normal es que se salte al 
menú principal. Suponga 
mos que lo tiene en la línea 
1000. Para activar la rutina 
deberá hacer: 

30 RANDOM1ZE 1000 + 
USR 60000 

A partir de este momen- 
to, cada vez que se produz- 
ca un error o se pulse 
«BREAK*, el programa sal- 
tará a la línea 1000, 



Curso de código máquina 

Af haber empezado con 
retraso a coleccionar el 
Curso de Código Máquina 
y para poder completarlo* 
les ruego me digan io que 
me costaría adquirir los nú- 
meros atrasados desde ef 
inicio del curso hasta et 73 
inclusive (ef primero que 
tengo es el 74). 

Por otro lado 7 y enten* 
diendo que para operar en 
código máquina es necesa* 
rio un ensamblador, les ro* 
garfa me indicaran si han 
editado ustedes alguno y. 



en caso negativo, el nom- 
bre de alguno bueno que se 
pueda encontrar en el mer- 
cado. 

I J El Curso de Código Má- 
quina empezó en el núme- 
ro 42. En nuestro servicio 
de números atrasados, po- 
drá conseguirlos al siguien- 
te p recto: 

n_ D 42al60 (a. i.) 133 pts 
x 19-2,527 ptas. 

rt.° 61 al 73 (a, i) 136 pts 

x 13= 1-756 ptas. 

Total = 4,282 pías. 

No hemos editado nln* 
gün ensamblador, porque 
existe uno comercial que 
nos parece inmejorable. Se 
llama *GENS-3» y es de la 
casa «HISOFTV 



Con»xión de monitor 

Os escribo porque tengo 
un Zx Spectrum Plus y me 
han dicho que no se te pue- 
de acopiar un monitor Qui- 
siera saber si es verdad. En 
caso de no s&rlú. desearía 
saber cuánto me costaría 
uno en color. 

□ Por supuesto, al Spec* 
trum (como a cualquier or* 
den ador) se le puede aco- 
plar un monitor. Existen va- 



INFORMATICA 



SERVICIO PRQf ESlONAt D-E REPARACIONES 


flewtftidn So*cinm peta bfi 




Amplucon 4& K 








Tomen di nprnofr 3 di» 
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¡TU TIENDA ESPECIALIZADA EN INFORMATICA! 



OFERTA FIN DE CURSO 

Q.L 4 programas gestión j español garan- 
tía oficMK P.V-P» 86.000 pts, Precio HIE- 
SA 44.995 ptas. 

SPECTRUM PLUS 6 programas con re- 
galo especial de joYstiek e imerfaee 2 
Español garantía oficial). Precio HIESA 
31.905 ptas. 

SPECTRUM 128 K. 3 programas con re- 
galo especial de un lápiz óptico calidad IN- 
VESTRONICA, Precio HIE3AIS.995 pías. 



PRECIOS EXCEPCIONALES EN SOFTWARE 

uD?l 10% al 50^ d< descurto p^mjWiTe en software 
SPftEORUM: AM5TRAD; MSff ' ,PIDE INFÜftHACilW' 
Ejemplo: figimng Warnor P V P 2.300 
nosoiros 8$0 pts. 



CENTRO ESPECIALIZADO EN 0 t 

Periféricos, software, Wxrjs, revesas, etc. Programas pcote 
sjonates d medida y standard 
¡Pídenos ml&rmacJün" 



NO LO DUDES: Llámanos, vniiam o «críbenos a HIESA INFORMATICA. Camino de kA Wmmí, 40 TeJ 1913 437 4? S 
Te mandamos tu pedido a cualquier pan* de España en tiempo récwd 
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ORDENADORES SOBRESALIENTES A PRECIOS QUE HACEN ESCUELA 




Premie el esfuerzo 
de sus hijos por fin 
de curso. 

Regáleles los mejores ordenadores 
personales a precios de auténtica 

oportunidad, 

Investrónica. además, les hace otro gran regato: 
joystickSt interfaces m cursos de Basic en vídeo. 

iápides ópticos,^ 

Spectrurn Plus, Spectrurn 128 y QL r tres ordenadores muy 
estudiados, a precios que son una lección magistral 
Dé un ejemplo. Haga un doble regalo fin de curso con tnvestrónica 

Y además, precios muy especiales para totes óe interface /. Microdnves e impresoras 
Infórmese en su concesionario ínvestfónica más cercano. 




SPECTRUM PLUS, SPECTRUM 128 Y QL 



Regale un Spectrum Plus, 
que mduye un lole de 6 cintas 
de luegos Su distribuidor ln- 
vestrónica le regala, ademas 

Un joysiick más un Inter- 
lace II. 

o un Curso de Basic en vídeo, 
o un lápiz óptico 



Regaie un Spectrurn 128. 
que incluye dos cintas de 
juegos, un manual de utiliza- 
ción y una cinta de demostra 
ción 

Su distribuidor (nvestrómca 
le regala, además: 

Un joystick más un Inter* 
face II. 

o un Curso de Basic en vídeo 



Regale un ordenador QL 
desde 44.550 pías o. si lo 
prefiere h una configuración de 
ordenador y monitor desde 
65 300* ptas. 

Infórmese de nuestras 
grandes ofertas de 0L con 
monitores monocromo y de 
color con media y alia resolu- 
ción e impresora 



«PROMOCION ESPECIAL POR TIEMPO LIMITADO) 
* PreCíQ sun IVA 




mvest roñica 



CONSUMIO 



rias posibilidades. Si el mo- 
nitor tiene entrada de video 
compuesto, puede sacar 
una salida tomando la se- 
ñal antes del modulador e 
intercalando una resisten 
era de 10 ohmnios: o adqui* 
rir un interface con salida 
de video compuesto, SI el 
monitor tiene entrada de ví- 
deo «RGEK existen algu- 
nos monitores que vienen 
preparados especialmente 
para el Spectrum; en este 
caso, el monitor trae un ca- 
ble con un co nector que se 
enchufa, directamente, en 
el «slot* de expansión, 

Respecto a precios, sen- 
timos no poder informarle. 
Lo mejor es que acuda a un 
distribuidor donde podrá 
ver los monitores en funcio- 
namiento y elegir el que 
más se adapte a sus nece- 
sidades, 

Averto 

Les agredeceré me infor 
men de /a solución al si- 
guiente problema: tengo un 
ordenador Spectrum 16K y t 
cuando lü enchufo al tele- 
visor y programo durante 
un momento, hace RESET. 
He consultado el problema 
con algunos amigos y nin- 
guno me ha sabido respon- 
der 

Como en todas las ave- 
rias, es imposible hacer un 
diagnóstico exacto sin exa- 



minar el ordenador Ahora 
bien, por el tipo de proble- 
ma, lo más probable es que 
se trate de un mal contac- 
to en la fuente de alimenta- 
ción, en el cable que la une 
Con el ordenador o en ta 
propia clavija de conexión. 
Lo único que podemos ha- 
cer es recomendarle que 
lleve su ordenador a un ta- 
ller especializado. Junto 
con el ordenador, lleve tarrv 
bíén la fuente de alimenta- 
ción, ya que es muy proba- 
ble que la avería provenga 
de ella. 



Cambiar la clavija 

Se me ha pelado eí cable 
7 mm, justo detrás de la 
clavija de alimentación y. 
con mover un poco el orde- 
nador o et cable, se desco- 
necta. Quisiera saber si se 
puede abrir la clavija para 
poner los cables o, por el 
contrario, hay que comprar 
una (díganme cuál es la 
precisa). 

SttvmSúr SAN ANTONIO Csttti&txA 

Su problema es tostan- 
te frecuente. Por desgracia, 
no es posible abrir la cfavi- 
ja original, por lo qye no 
queda más remedio que 
sustituirla por una nueva. 
Este tipo de clavija se sue- 
le conocer como «clavija de 
alimentación tipo japonés». 
Aunque, si va a cualquier 
tienda de electrónica y pi- 



de una clavija de alimenta 
ción para Spectrum, segu- 
ro que sabrán cuál darle. 

Para realizar la conexión, 
necesitará un soldador ya 
que los cables deberán ir 
soldados en los terminales 
de la clavija. Es muy impor- 
tante que no invierta ta po- 
ta rí dad. El anillo exterior 
deberá llevar el polo positi- 
vo y el tubo interior, el ne- 
gativo. Si invirtiera la pola* 
ñdad, provocaría una seria 
avería en el ordenador. 



«Anglicismos» 

¿Por qué no intentáis evi- 
tar tos ^anglosajonicis 
mos» r como *dumpt*< «so/f- 
ware», «scrofl». Que todos 
tienen equivalencia en cas- 
tellano fornicado», *fogicat* r 
ndesrolfe*)?. ¿No creéis que 
esto empobrece nuestro 
idioma?, 

□ En toda técnica* exis- 
ten una serie de palabras 
que. dentro del ámbito de 
esa técnica, tienen un sig- 
nificado muy concreto. Con 
frecuencia, esas palabras 
pertenecen a otro idioma; 
pero el no usarlas introdu- 
ciría ambigüedades que 
crearían problemas, Por 
ejemplo* usted nos propone 
sustituir «software» por «lo- 
gicak pero ambas palabras 
no son equivalentes. «Soft- 



ware» se refiere a la parte 
inmaterial de un Sistema In- 
formático, al conjunto de 
programas; mientras que 
«lógica!» es un sinónimo de 
«programa*. La verdadera 
traducción para «software»* 
(según la Real Academia) es 
«soporte lógico». En gene- 
ral, resulta más fácil y más 
claro para lodos, decir 
«software» que decir «so- 
porte lógico*. 

Por oír o lado, hay pala 
bras que no tienen traduc- 
ción posible Por ejemplo: ra 
p ai abra «sean* se refiere a 
una linea de píxels (otra que 
tampoco tiene traducción) 
en la pantalla; su traduc- 
ción literal del inglés sería 
* barridos pero, esta palabra 
podría inducir a error. La 
misma palabra «bit» es una 
abreviatura de «Binary Di 
gít» {dígito binario}; pero, 
¿cómo traduciríamos 
«Byté*?. 

En general, mantener la 
pureza del idioma es una 
aspiración loable, pero nos 
parece más importante lo- 
grar una comunicación 
exenta de ambigüedades, 
Lo cierto es que H dentro del 
ámbito informático* el uso 
de estas palabras es muy 
frecuente y, prácticamente 
inevitable. Normalmente, es 
el propio idioma el que evo- 
luciona asimilando ciertas 
palabras extran jefas. El típi- 
co caso que se suele citar 
es la palabra «garaje» pro- 
ceden te del francés. 











^ revista de radte control y modelismo h 






■ 

■ 

La revista que te hace volar 
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• VENDO Amstrad A72 Cün 
teclado castellano, con garan- 
da y manuales por sólo 55 000 
pías con menos de un mes de 
uso Interesados llamar al TeL 
392 45 85 Preguntar por Carlos. 
Sólo para Barcelona, 

• VENDO Specirum 48K con 
sus cables y manuales, más re- 
vistas y libro de Código Máqui- 
na, todo por 30 000 pías, Miguel 
Angel Alvarez. Vega de Arriba, 

21, 2 " B MierCfS (Asiurias). 

• VENDO Specirum 4SK con 
un año de garaniSa, joy&tick con 
Interlace. cassette Computone, 
todas las revistas de MICRO 
HOBBY aparecida» hasta el 
momento y encuadernadas. In- 
teresados escribir a Javier Mar- 
tínez Arroyo O San Lesrnes. 3 J 
Burgos 09004 

• DESEARIA i n 1er cambiar 
ideas, Ifucos. rutinas, pokes y 
lisiados para el Zx Spectrym de 
48K o Plus. Interesados escri- 
bir a Esco García O Játtva, 33, 
Benigamm (Valencia! 

• VENDO Specirum 4SK con 
teclado Lo Prolile profesional, 
todo por 35,000 pías. Interesa 
dos llamar al Te.: (93) 321 69 70 
Barcelona. Preguntar por Alberto. 

• Y A exis te un club en Vizca- 
ya que actúa .i nivel nacional y 
de Iberoamérica. Nos dedica 
mos a intercambiar expenen 
cias y todo k> que puede sernos 
úlil para un mejor conocimien- 
to y aprovechamiento de núes 
tras máquinas. Anímate. Escri- 
be a BilbüSoFT/Mikrozoroak 
Apartado 187. Basauri (Vizca 
ya) O bien Mama al siguiente 
TeL: (94) 44065 85 Preguntar 
por Soma 



• VENDO ordenador Yashica 
Sistema MSX. con monitor Ptii- 
lips fósforo verde, cassette es 
peciaL dos joystick Sony, y va- 
riedad de revistas. Precio: 
80.000 ptas. Tel.: (91) 858 1 7 31. 
Preguntar por Carlos, Madrid, 

• VENDO Specirum 48K 1o- 
lalmente nuevo, con muy poco 
uso, luenie de alimentación, 
manuales, cables. Todo por tan 
sólo 45.000 ptas. También ven- 
do doble pletina, comprada es 
te año, a estrenar, 50 W. Precio 
exclusivo de 45.000 pías. Orde- 
nador más doble pletina por 
85.000 ptas Interesados escri- 
bir a la siguiente dirección: Pe- 
dro Minguillán Ct Once de no- 
viembre. 2. Puertollano (Ciudad 
Real}. 

• CAMBIO Zx Specirum 48K 
con todo el embalaje y manua 
les. 4 revistas de Microhobby, 
10 números de Todospeclrum, 
por un Amslrad CPC 464 que 
funcione y esté en buenas con- 
diciones. Interesados escribir a 
Amador Mere han Ribera Ct Cá- 
ceres S fc 3,* A, 28045 Madrid. 
Tfno: 91 467 48 14. 

• COMPRO monitor fósforo 
verde en buen estado. Interesa 
dos escribir a la siguiente direc- 
ción: Javier Simón Rose!. Ct 
Triunfante, 8. Mu re han le (Nava- 
rra). 

• VENDO Zx Specirum 48K 
prácticamente nuevo, con su 
embalaje, todos los accesorios, 
2 mányales en castellano, ínter 
lace programable joystick y 
joystick Óuick Shol II. Lo ven 
do por 30.00 pías. Interesados 
escribir a Feo. Javier Ric harte 



Martínez, C/ Carolina Alvarez» 
18. 22 46023 Valencia. 

• VENDO ordenador Spec- 
rrum Plus, en garantía, con los 
siguientes accesorios: casset- 
te especial de ordenador, inter- 
face tipo Kempston, josyttck 
Ouick Shüt II, cinta de demos- 
tración, 15 revistas de Micro- 
hobby, 1 libro de Introducción 
al Basic. Todo lo vendo por 
33,000 ptas. Interesados llamar 
al tfno; 968-53 34 22. Preguntar 
por Pedro. 

• VENDO Zx Specirum, poco 
uso, con todos sus accesorios, 
libros de programación en cas 
lellano e inglés. 5 revistas de 
Microhobby. Precio: 25.000 ptas 
(negociables). Compro también 
cassette especial para ordena- 
dor y televisor pequeño, ambos 
en buen estado. Interesados lla- 
mar al líno: 953 77 30 16 Pre 
guntar por Manuel o Francisco. 

• VENDO Specirum 48K con 
lodos sus accesorios. Poco uso 
y precio a convenir. Interesados 
escribir a Antonio Sarros. P¡ San 
Eiudaldo s/n. Ripoll (Gerona) 
Tino.: 972-70 16 28 y 70 28 76. 

• URGE vender Z* Spec rrum 
48K ioi ai mente nuevo, cinta de 
demos i ración Horizontes y dos 
manuales por 25.000 pías (ne- 
gociables), interesados llamar 
al Uno: 93-555 41 10 o bien es 
cribir a O Acaceas 1, Alella 
(Barcelona), 

• CAMBIO curso de inglés 
-Follow Me- completo (60 
Lecc.K por impresora para 
Specirum, GP-60S o similar. In- 
leresados escribir a A. Corredor. 
Avda. Portugal 32 Mósloies 
(Madrid), Tino: 613 18 40. 



• VENDO ordenador Dragón 
200 (64 K Ram, salida Centro 
nics r RS232, monitor. |oysl¡ck 
completamente nuevo H con ca- 
bles y manuales. Precio: 30.000 
pías. Llamar al tfno: 333 24 26, 
Preguntar por David. Barcetona. 

• VENDO Specirum (manua 
les, cables) por 20 000 pías Mo- 
nitor lósloro verde más mterfa- 
ce por 20.000 pías Teclado Lo 
Profile por 7.000 ptas, 1 micro- 
drive por 8.000 pías. Precio a 
convenir. Interesados llamar al 
tfno: 93 204 33 06 Preguniar 
por Juan Luis o Pepe. 

• CAMBIO Sony HB 55 (Si sie- 
rra MSX) por Commodore-64 o 
por periféricos para el Spec- 
irum , comprado en Sep-BS y un 
ano rie garantía. Interesados 
escribir a P. Nieto González 
Monieleón» 11, 1.* Int. Dcha 
28004 Madrid. 

• SE VENDE Zx Spectrum 
Plus, totalmente nuevo, cinta 
de demostración y manual por 
el precio de 35.000 pías, Intere 
sados escribir a la siguiente di 
lección; Alberto Sagaraa O San 
Felipe, 29. El Masnou (Barcelo- 
na), 

» VENDO ZX Specirum Plus, 
con cables, alimentación, cm 
ta de demostración manual en 
castellano, todo en perfecto es- 
tado. Además regalo libro de 
código máquina Todo por 
23.000 ptas. Interesados llamar 
al te), 785 94 09 y preguniar por 
Jorge. Barcelona. 

• VENDO lápiz óptico, con 
instrucciones, en buen estado K 
por 5.000 ptas. Interesados lia 
mar al tino: 94S25 71 23 Pre 
g untar por Luis. 



ALSI 

Comercial, SA 

Atad 520 mOst 

Sinclair Qí 

Amslrad 8256 

impresoras 

Monitores 

Interfoces 

Cables 

Contabilidad 

Facturación 

Control stocks 

Base de datos 

Cl Antonio López, 154, 
28026 Madrid 
Tel.: 475 43 39 




ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 

REPARACION DE SPECTRUM 
VENTA 0E COMPONENTES V 
AMPLIACIONES DE MEMORIA 

Programas educativos gesdon 
y ocio 
O Silva. 5-4* 
fel 2*2 ?A /1'2<J8 50B8 
28013 MADRID 
MULTI SONIDO S A 
O Bravo MuriWa 12 - Madrni 
Jai.: 44b 70 14 



MICRO DE ALER 



MWfiSSTAS OE INFORMATICA 



MMmW PCW S25fi 

CPC M F&üm v&fc y otar 
JUHSTJUQ CPC m Fosforo y CW 
Impresoras toteffiCtt JOrJt^S 
M*n« o> 3 ¡yQa&i. ufe. rrc 

5&x!'**dto, ÜmtMs tM 
O towdinltZor.1i 13 2W20fcWr.es 

Tftf$ 2330711 



« Grupo ( umercial Informático* S«A, 
En Narváez, 32: 



<<< l 



V 



■ Tenemos Too* 15 ¡35 marcas 

• Hacemos lacrl Ja inlofmÁhca 

• Damos atesoramiento permanente 

• OI recemos amplio sopor le pos 1 venia 

• Financiamos directamente 

• ¿Algo más* iMucno mas 1 

Tell.: 435 30 83 



L 



J JUEGOS j 
PERIFERICOS! 



SOFTWAREj 
_J BIBLIOGRAFIA] 



Te presenta otra 

novedad,.» 
Ant« en tai jpIoí 

de juego,-, 
I Ahora an fu casal 

Sfytn Din y Bam Jack 



fidenoita o SOFT INVADEOS 
a Orente, ó. 280ÍO MADRID 
Nuestro liífa cQrnplvra 
lo enconfroral o-ft 
MICROHOBiY ESPECIAL. , 



MULTIFACE 1 

* Copio y deiproteccídn de 

programa* de Specirum. 

• Copio* a taitetú, micro- 

dríb* y opui diícouery- 

* Inter f uptor retel. 

* Solido de vídeo, 

• Conlinuoci&n del port de 
expaniion, 

• Copyi de pan! ollas. 

P.V.P. 10.500 pfai. 
(más 200 ptgi- de envío) 

MICROCOMPUTER. 

Til [»5] 77 4* 55 
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Marcando estilo 



SINCLAIR STORE 
REGALO SEGURO 




POR LA COMPRA DE TU ORDENADOR ESTE EQUIPO COMPLETO DE BASKET ES TUYO. 
TAMBIEN REGALO DE INTERFACE 2 Y UN JOYST1CK AL COMPRAR TU SPECTRUM 128 O PLUS 



Como siempre curso gratis de informática* 
Specirum, G.L P Commodore, Amsirad, Spectravideo 
V MSX. 

Teclado rnuit ¡fondón con sonido, 13.200 pras. 

Joystick + Imerface + Kempston, 3*200 ptas. 

Líipi7 Optico, 3.500 ptas. 

Bibliografía 25% Oto 

Tarjeta de Socio Club Sinclair Store. 



Servicio Técnico de Reparaciones, 3.700 ptas. 
Necesitamos distribuidores, somos mayoristas- 
Ampliación de memoria Amstrad 464 ó 61 28 256 K, 
20.900 ptas. 

Disco de Silicio, 19,900 pías. 

Por la compra de un spect ra vídeo, 328 É 25.000 ptas. o 
spectravídeo 728 MSX, 39,000 ptas. Te regalamos un 
Joystick Quickshot I más 10 cimas y un cassette. 



Amstrad 35 12; 169.900 {IVA incluido). Amstrad 8256: 129.900 (IVA incluido). Amstrad 6128: 84.900 {IVA incluido). 

Ademas entre todos nuestros clientes, sorteamos diez lotes de entradas para ía final del Mun- 
dial de Basket 86, 





SOMOS PROFESIONALES 




BRAVO MURILLO, 2 
I Glorieta de Duovodol 
TH. 446 6231 29015 MADRID 
AparcarníenLo GRATUITO Magallanes, 1 



DIEGO DE LEON. 25 
(Esq. Núnu de Rainal 
Td- 261 8801 23006 MADRID 
Ap«cant¡«ila GRATUITO Hvm * Befa». 114 



AV. FELIPE II. 12 
[Metro Goyo) 
Tal. 431 3233 28009 MADRID 
Apartamento GRATUITO Av. Fefipe II 



